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Editorial ‘ LEVEL 


Alo? ALO! 
LEVEL?!?.. 


V 


Afart) bate vănt cu praf. Este marţi. 
Ora 22:00. Un telefon suml uscat 
undeva în redacţie. $i sună... rrring.... si 
Sună... rrring... si SUNĂ!... rrrin^... 

<c:lic> 

Alo? ALO! LEVEL?!?... 

<...> 

Aă... redacţia LEVEL!?!..., 

<...Da> 

Am şi eu... adică, am o problemă, 
vreau să spun. Nu mă simt prea bine. 

<...Da> 

Adică... mi se întâmplă ceva rău, 
ciudat. Stăteam liniştit ia computer... 
ştiţi, eu am o arhivă mare de jocuri. 
Vechi, vechi... ah... ştiţi, alea, Monkey 
Island... şi celălalt, Starcratt. Şi mai am şl 
multe, foarte multe jocuri pentru Spec- 
trum. Şl am şl un Commodore şi am şi 
un casetofon vechi, vechi, toarte vechi, 
pe care încarc jocuri, adică doar 
noaptea, când nu mă vede nimeni... 
acum nu se mal potriveşte. 

<...Da> 

Dar ah... dar... adevărul este că 
NU MAI SUPORT! NU MAI SUPORT! 
\în fundai scaun trântit de un perete, 
ceramică spartă]. înnebunesc! Ce se 
întâmplă cu jocurile Lucas, ha!? De ce 
anulează jocurile care pentru mine 
mseamnă totul, Sam şl Max, alea? 

Adică, oricum nu ml-ar fi mers, dar... DE 
CE? Şl mal am o întrebare! 

<...Da> 

rrring... 




De ce #'^@&%$ S( ot ăştia Starcraft: 
Ghost doar fx? console? Şi ce dacă scot 
mai mulţi bani din console? Ce, eu nu 
contez? Adică eu nu am computer ca 
oamenii normali? Ce, trebuie să-mi 
cumpăr mizeriile alea de console? De 
ce? Pentru că aşa merg lucrurile? 

<...Da> 

Ce Da, dom1e? Ce Da? Care Da? 
Sunteţi nebuni?! Voi sunteţi LEVEL, 
adică eu am un Celeron cu GeForc e2 
MX şi în loc să-itii bag banii în com¬ 
puter, cumpăr LEVEL în fiecare lună! Şi 
cred că voi trebuie să le spuneţi ălora că 
nu se mai poate aşa... NU MAI POT! 
Uite, vreau şi eu, om normal, calm, 
să-mi cumpăr un joc făcut de nişte ruşi, 
ăştia de la Buka, şl nu pot, şi mă 
enervez!!! De ce, mă? Pentru că la noi 
în România nu se vând mal mult de 
câteva sute de bucăţi dIntr-un joc şi 
ruşii ăştia nu calcă pe-aici dacă nu vând 
cel puţin câteva mii? Ce-mi pasă mie, 
băi, de câte mii şi zeci de mii de bucăţi 
de jocuri vând ăştia? Ce, suntem prea 
săraci pentru ruşi, care ne-au cotropit? 

<...Da> 

Da' mal termină omule cu Da ăsta, 
că mă urc pe pereţi, m-auzi?! Ce 
Dumnezeu, că doar voi sunteţi cei mal 
tari, adică eu vă iubesc sincer şi iau 
revista şi nici n-o desfac şi în prima 
noapte dorm cu ea lângă mine... da... 
DA' DE CE NU MĂ ASCULTAT!!!?! 

<clic> 

■ Mike 

rrring... 
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Mike - 

1. Lock On: 

Modern Air Combat 

2. Conan: 

The Dark Axe 

3. Against Rome 



Mitza - 

1. Gunbound 

2. Total Club 
Manager 2004 

3. Lock On: 

Modern Air Combat 



Koniec - 

1. Final Fantasy X 

2. Conan: 

The Dark Axe 

3. Gladiator Sword 
of Vengeance 



Sebah - 

1. Cultures 

2. Conan: 

The Dark Axe 

3. Total Club 
Manager 2004 



cioLAN - 

1. Final Fantasy X 

2. Gladiator Sword 
of Vengeance 

3. Conan: 

The Dark Axe 


i 



BogdanS - 

1. Acer Ferrari 
3000 LMi 

2. PROMedia 
DVD Note 

3. Chenbro 
Gamlng Bomb 



Marius Ghinea - 

1. Lock On: 

Modern Air Combat 

2. MIdnight Nowhere 

3. Conan: 

The Dark Axe 
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DEMO 

Colin McRae Rally 04 
GunIxHind 
Painklller 
Sylx*rla 2 


UFO: Alien Invasion 


MODS 

Far Cry Research Level 

PATCH 

Gladiator USK18 


Filme 

Dungeon Siege 2 
SI lent HUI 4: The Room 
ShelIShock: Nam '67 

ShelIShock: Nam '67 
SOLAR 

Truc* Crime: Strt*ets of LA 


SCREEIMSAVER 


UTILITARE 


Final Fantasy X 

WALLPAPERS 

Against Rome 
Conan: The Dark Axe 
Final Fantasy X 

Gladiator Sword of VeiigeaiK e 
Wars Warriors: joan of Arc 
Lo( k (^n 

Neighbours from Hell 2 - On VtU ation 
Universal ('ombat 


pjaTA 


Interfaţa ( D-ului LLVI L este 
(on((‘|julâ sa rul(*/(‘ optim ţx* o placa 
gratie â c e suţxxta minim o revoluţie* ele* 
8(K)x6()0 şi o .iclâiK line a culorii ele* 16 biţi. 
I)c* iiccea, nu C‘ste rc*c omanclatâ folosirc‘a 
acesteia intr-un mc'cliu ce nu olc'ra minimul 
nc*c esar! Intc*rfaţ<i |X)ate fi rulat.i atât sub 
Windows *iV*^8/Mc*, c ât şi sub Windows 
NT/2()()()/XP. 

Din c au/a multitudinii de c oniiguraţii, 
rc*clac ţia LLVI L nu îşi |x>ate asuma nic I o rc*s- 
|X)ns<)l)ilitatC‘ in evc*ntualitatea in c are apar 
probleme in tune ţion«irea Interfeţei şi a apll- 
c aţiilor. Prcjgramele c are au intrat in com- 
ţxxienţa LEVEL C.I3 au fost testate şi selc‘clate 
c u grija in reclac ţia LEVEL. Totuşi, c‘clitura nu 
işi ţxxite asuma nic i o rc*s|x>ns<ibilitate |x>ntru 
func ţionarea anormala a software-ului şi nic i 
nu |X)ate ti tac uta rc*s|xjns<îbilâ |x*ntru 
eventualele daune ţjrcxluse. (.'D-ul LEVEL a 
fost verific at im|x>trlva viruşilor c u 
urmâtoarele programe antivirus: Kas|x,*rsky 
Labs Anti-Virus 5.5 (furni/at de Kas|x*rsky 


550AccesTcx)lbar3.1.00 


RaciLinker 1005 
WinPatrol 
Zcx)m Player 3.31 

DRIVERE 






t..il) - Rusi.i) şi l5ltlX*fc*nder Profcssional 6.3 
(furni/at cic* Softwin). 


Pc*ntru orice* intrc*bâri legate de 
«iplic aţiilc* de* ţx* (.1), Vt'i rug*1m sâ 
contac taţi telc*fonic, ţxin fax sau prin 
c*-mall, autorii programelor ri*s|xxllve. 

Este* intc*r/isâ folosirea în scopuri 
comc*rc laic* (inc hirlere, vânzare) a jcx ului 
furni/at de EEVEE în variantâ compleld. 

ATENŢtE! Pc*ntru rularea corecta a 
lnterfc*ţei C.D-ului v«1 rc*comandâm setarea 
unei rc*/oluţii minime de 8()0x6(K), o 
.ulânc ime a c ulorii de 16 biţi şi folosirea 


ojjţiunii Small Eonls! 

CD-urile incluse pot fi utilizate în 
conformitate cu parametrii definiţi în 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-şi asumă responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului în alţi parametri 
decât cei stabiliţi în standardul 
menţionat anterior. 
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N-Ca^e 
SonicN 

Su(3er Monkey BaII 
Puzzie vs Bobble 
Xbox 


WWW 


Ave Caesar. morilun te salutam! 


Editorial 


ShelIShoc'k: Nam '67 
SOLAR 

True Crime: Slreets of LA 


NBA Live 2004 


GBA 


Gunlxiund 
Bad Boys II 

Total Ciul) Manager 2004 
Fair Strike: Anti-Terror 
Helicopter Corps 
MIdnight Nowhere 
Wars & Warriors: |oan of Arc 
Fast Lanes Bowling 
Gladiator Sword of Vengeance 
Lock On: Mcxiern Air Coml)at 
Conan: The Dark Axe 
Universal Combat 
jack the RIpper 
Nelghlx)urs from Hell 2 
- On Vacatlon 
Against Rome 


Blackthornc 


Hardware News 


Acer Ferrari 3000 LMi 


Sanyo VPC-AZ3EX 
V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 
PROMedIa DVD Note 
Chenbro Gaming Bomb 
Zbor perfect Control absolut 
Test - 14 joysticks 
Get Mobile!!! 


Muzică 
Filme 
Peter Pan 
Identităţi furate 
Patch 


Culturc's 


jocul erotic - între educaţie sexuală 
şi filme XXX 
























Data lansării N/A 


On-line www.geticagame.com 



Producător Digital Summoners 


Digital Summoners, un nou studio 
de producţie din Bucureşti, a anunţat 
\ lansarea site-ului oficial pentru Getica 
J (primul lor proiect), un RPG a cărui 
I ' acţiune se petrece în perioada de glorie 
a civilizaţiei dace. 

' „Getica este un proiect ce 
înglobează două jocuri RPG single 
player, 3D, cu vedere third person. La 
baza jocurilor se află conceptele clasice 
regăsite în genul RPG: asumarea unui 
rol în poveste, evoluţia personajului, 
apartenenţa la o clasă, rezolvarea unor 
quest-uri, dobândirea de obiecte şi 



Distribuitor N/A 


abilităţi speciale. La acest schelet. Getica 
adaugă un sistem de magie deosebit şi 
un combat dinamic, în timp real, care 
va pune în valoare atât puterea 
personajului din joc, cât şi priceperea şi 
îndemânarea jucătorului, jucătorul 
evoluează într-o lume care 
«trăieşte», astfel încât trecerea sa pro¬ 
duce schimbări vizibile. Scopul nostru 
este să îl dăm jucătorului senzaţia că se 
mişcă într-o lume reală, ce-şi urmează 


propriile căi şi că prin simpla sa 
prezenţă poate perturba relaţiile delicate 
stabilite cu mult timp înainte între părţile 
acestui sistem." 

Tot ce îmi doresc este ca acest joc să 
lasă cât mal devreme posibil, să fie mai 
tare ca Gothicu', mai Ieftin ca un kil de 
ceapă şi mai lung ca zidul chinezesc, că 
m-am săturat de 20 de ore de joc, după 
care să mă întorc iar ia Diablo. 

■ Koniec 




1. Need for Speed Underground 

2. Star Wars: 

269 


Knights of the Old Republic 

198 

* 

3. Warcraft III 

150 

s 

CN 

4. M P 2: The Fall of Max Payne 

103 

5. CTA Vice City 

94 

m 

6. Delta Force - Black Hawk Down: 


h- 

Team Sabre 

44 


7. In Memoriam 

8 

•< 

5 

8. Vietcong Fist Alpha 

6 

9. Trackmania 

4 


10. Firestarter 

3 


Total: 879, 


•preluat de pe www.level.ro 


<1 


IMEED FOR SPEED MOST WANTED 


Ac esta s-ar putea să fie numele ur¬ 
mătorului jcx: din seria Need For Speed. 
De unde ştim acest lucru? Tom 
Bramwell, un mare baştan de fx? 
EuroGamer.net, a băgat de seamă că 
în data de 27 ianuarie, anul curent, 
cei de la EA au înregistrat un site cu 


numele de „ncxxlforspc^imostwan- 
ted.com". A intrat în legătură cu EA-ul 
din Marea Britanie, de unde a încer¬ 
cat să obţină o confirmare a acestui 
zvon. Ei nu au spus nu, dar nici da, 
aşa că se fX)ate ca următorul joc NFS 
să fie chiar cel specificat în titlul ştirii. 
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NewS 


Cops S^70: The Power of Law 

Producător MiST Land Distribuitor Strategy First Data lansării mai 2004 On-line www.polgame.com/eng 


Distribuitorul Strategy First şi 
producătorul MiST Land vor lansa 
pentru PC jocul Cops 2170: The Power 
of Law. Jocul este un tactical strategy 
RPG în care vom fi o poliţistă 
începătoare şi vom fi implicaţi în 
evenimentele unei metropole a 
viitorului. Cops 2170 va avea o grafică 
3D în care vor trăi peste 60 de NPC-uri. 
jucătorii vor putea recruta până la şapte 
ofiţeri şi vor putea folosi un 
impresionant arsenal al viitorului pentru 
a câştiga bătălii gigantice împotriva 
minţilor criminale din oraş. Misiunile 
diferă: de la înăbuşirea revoltelor, până 
la înfrângerea personalului de securitate 
al unei corporaţii. Kati se trezeşte într-o 
dimineaţă, îşi pune uniforma şi pleacă 
la muncă, la fel ca în fiecare zi. Nu îşi dă 
seama că totul este schimbat. Doar 
după câteva zile de activitate febrilă în 
rândul mafioţilor simte că ceva nu este 
în regulă şi se pune pe săpat. Ce scoate 
la iveală este putred rău de tot şi o face 
pe Kati să pornească infernala maşină a 
legii, jocul nu ne va pune în faţa unei 
bătălii comune, ce are loc doar într-o 
cameră. Totul are nişte proporţii 
gigantice: vei fi nevoit să te Implici în 
bătălii la scară largă, revoltele stradale 
ridicând nişte probleme de ordin 
organizatoric scutierilor care nu se 



descurcă la fel de bine ca tine. Pe lângă 
toate aceste acţiuni violente, la care vel 
participa direct, pe parcursul jocului vor 
apărea în mod aleator tot felul de mini 
quest-uri, pe care va trebui să le duci la 
capăt pentru a căpăta puncte extra. 

■ Koniec 




.UIM IMOU CARMAGEDDOIM 


H MCV au anunţat că cel de la SCi lucrează la un nou joc 
H din seria Carmageddon. Multe detalii nu se ştiu despre 
H acest titlu (în afară de faptul că va îi lansat în vara lui 2(X)5), 
H dar ni se aduce aminte că întreaga serie s-a vândut în peste 
H 1,6 milioane de exemplare şl că, în general, SCI se 
H îndreaptă spre un viitor luminos şi plin de bani. 



Colin McRae Rally 04 

Codemasters 

SIngles - Flirt Up Your Life 

Deep Silver 

The 5th Disciple 

Cenega 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow 

Ubisoft 

Hoyle Cârd Games 2004 

Vivendi 

Hoyle Casino Games 2004 

VivendI 

Hoyle Table Games 2004 

Vivendi 

Mortyr 

Cenega 

World Champlonship Pool 2004 

jaleco 

World Champlonship Rugby 

Acciaim 
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LEVEL News 


Vanguard: Saga of Heroes 

Producător Sigil Games Online Distribuitor Microsoft Data lansării cândva în viitor On-line www.vanguardsoh.com 


Deunăzi, Microsoft Game Studios şi 
Sigil Games Online au anunţat că 
lucrează la Vanguard: Saga of Heroes, 
un (alt) MMORPG pentru PC. 
Conducătorul proiectului este Brad 
McQuaid, creatorul lui EverQuest. în 
echipă se mai află Steve Clover, care a 
mai lucrat tot la EverQuest, şl Jeff Butier, 
care a fost coproducător la Ruins of 
Kunark, expansion-ul lui EverQuest şl 
mai târziu a fost producător la Sears of 
Velious şl Shadows of Luclln. 

Acum că am făcut cunoştinţă cu 
acel oameni minunaţi care se laudă că 
ne vor face să plângem după o 
conexiune rapidă şi sigură la Internet, e 
timpul pentru bârfa zilei. Tocmai a 
trecut MItza pe lângă mine şi, văzând ce 
scriu, a pufnit dispreţuitor şi a spus 
câteva cuvinte de bine la adresa 
Microsoftului. Motivul? După ce 
Mythica a fost anulat acum vreo lună pe 
motiv că piaţa musteşte de MMORPG-uri, 
Microsoft Game Studios s-a răzgândit 
(sau o fi crescut cererea) şi se apucă de 



alt RPG on-line. 

Prea multe despre Vanguard nu 
putem spune, deoarece Microsoft şi-a 
păstrat obiceiul de a bate apa-n piuă cu 
graţie, fără a da prea multe informaţii cu 
adevărat utile. Noi (cei de la LEVEL) nu 
putem decât să ne dăm cu părerea. 


Deci: suntem de părere că Vanguard 
(dacă va fi dus la bun sfârşit) va fi un 
titlu demn de băgat în seamă, având în 
vedere că producătorii au Everquest-ul 
în spate. 

■ cioLAlM 




MAX PAYIME 3 COIMFIRMAT 


Cei de la Shacknews au aflat de la leffrey Lapin (şeful 
Take-Two) că următorul joc din seria Max Payne este în 
producţie şi o duce în general bine. De asemenea, într-un 
alt post de pe Shacknews, Mikael Kasurinen de la Remedy a 
anunţat că nu ei sunt cei care vor produce jocul. Lapin ne 
mal spune că, după părerea Iul, Max Payne 3 are nevoie de 
câţiva ani de muncă pentru a îl mai spectaculos decât 
predecesoarele sale. 
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News LEVEL 


Competiţie 

Pandemonium, Tomb Raider, Puyo 
Pop, Puzzie Bobble, SonicN, Super 
Monkey Ball, Red Faction, Virtua Ten- 
nis, MotoCP te aşteaptă să-ţi dovedeşti 
îndemânarea şi puterea de concentrare. 
Peste 11 jocuri sunt deja disponibile pe 
cartele separate (în România, prin 
magazinele Germanos) şl urmează să 
apară şi alte titluri cu adevărat super. Tot 
ce trebuie să faci este să pui mâna pe 
consola mobilă N-Gage, să-ţi provoci 
prietenii la întrecere si apoi să-i faci praf! 

Una dintre facilităţile extraordinare 
pe care le oferă această consolă 
pasionaţilor este posibilitatea de a juca 
jocuri multiplayer. Concepută pentru 
jucătorii activi şi entuziaşti, N-Gage este 
prima consolă mobilă conectată, care le 
permite celor pasionaţi să joace oniine 
jocuri multiplayer 3D de înaltă calitate, 
prin Bluetooth şi GPRS. Acum te poţi 
confrunta nu doar cu unul, ci cu mai 
mulţi competitori şi poţi alcătui chiar 
echipe de câte patru persoane. 

Ce înseamnă N-Gage pentru 
pasionaţii de jocuri? Interactivitate şi 


peri'tru cei mai 'tari P 



competiţie, adică exact ceea ce le place 
lor mai mult. Atunci când Nokia a 
conceput N-Gage, s-a gândit exact la 
acest lucru - competiţiile multiplayer; 
astfel au rezultat o serie de titluri care 
schimbă modul de utilizare a 
consolelor pentru jocuri: Moto CP(1 - 
4 jucători), Pandemonium (1-2 
jucători), Red Faction (1-2 jucători). 


Am reuşit să-ţi stârnim interesul? Ei 
bine, pregăteşte-te pentru că asta nu e to¬ 
tul! Pentru jucătorii pasionaţi, care nu se 
mai satură de jocuri, Nokia a creat un loc 
special de întâlnire - N-Gage Arena 
(www.arena.n-gage.com). Aici vei găsi tot 
ce îţi trebuie: ponturi, clipuri, indicaţii stra¬ 
tegice, scoruri mari, posibili competitori 
sau prieteni. ■ sebah 



TECHNOLOGY ON THE MOVE 


Soluţii totale Şi itBîncrBiiBrB 
poutru BBleulatorul tău dB aeasă 
şiăBlablrou 



N2PAC3 

Socket 462 /FSB 400 
nForce2Ultra 400 + MCP 
AGP8x,ATA-133. 6xUSB 2.0, 
2xDDR400. 

AC'97 6-canale CODEC / Dolby AC3 
Format ATX “ 



N2VIEW 

Socket 462/FSB 333 
nForce2 + MCP 
AGP8X.ATA-133. 6xUSB 2.0, 
3xDDR333. 

AC’97 6-canale CODEC 
LAN 10/100, VGAGeForce4MX 
Funcţie specială "Magic Twln" 
Format ATX 


'Magic Twin' 


www.jetway.com.tw 


865PEDAP 

Socket 478 / FSB 800FSB cu HT 

Intel 865PE + ICH5 

AGP8X. Serial ATA,ATA-100. 

8 X USB2.0, 2 X Dual Channel DDR400 
Format ATX 







PT800TWIN 

Socket 478 / FSB 800FSB cu HT 
VIA PT600-*-8237 
AGP 8x. Serial ATA. ATA-133. 
5xUSB2.0.3xDDR400 
AC'97 6-canale CODEC 
LAN 10/100, Serial ATA 
Funcţie specială "Magic Twln" 
Format ATX 


Cu ajutorul aplicaţiei "MagicTwin" si al unui cablul Y PS/2 pentru tastatură şi 
mouse, se poate transforma un singurPC într-o staţie de lucru pentru două 
persoane în Windows XP. 



K Tech Electronics 


Bucureşti, Calea Griviţei 397, 
Tel.: 021-224.45.35, 

Fax: 021-224.55.86 
Email: office@ultrapro.ro 
Magazin on-line: www.ultrapro.ro 












LEVEL News 


SpellForce - The Breath of \A/inter 

Producător Phenomic Came Development Distribuitor JoWood Productions 

Data lansării nespecificată On-line speliforce.jowood.com 



joWood a anunţat în mod oficial că 
se lucrează la un expansion pack 
pentru SpellForce. Acest lucru nu poate 
decât să mă bucure, deoarece jocul a 
cunoscut un succes Imens în rândul 
colegilor mei. Şi totuşi, ce va conţine ex- 
pansion-ul? Păi, dacă dăm crezare 
declaraţiilor, vom avea parte de o nouă 
campanie single player, campanie care 
ne va mânca pe puţin 40 de ore din 
timpul nostru preţios. Povestea sună cam 
aşa: se pare că un demon (ale cărui 
origini se pierd în negura timpului) din 
trecutul îndepărtat al lumii plănuleşte un 
come-back spectaculos în Eo, cu jocuri 
de artificii, cu nişte zei mult mai întunecaţi 
decât respectivul trecut şi aşa mal departe, 
în acest scop, demonul nostru face el ce 
face şi reuşeşte să aducă la viaţă un dra¬ 
gon (Aryn pe numele lui), pe care-l trimite 
în lume, însoţit de alte zeci de mii de cre¬ 
aturi, care mai de care mal înspăimân¬ 
tătoare. Cam atât despre poveste. 

Distribuitorul are de gând să mai 
ofere detalii despre acest expansion 


odată cu trecerea timpului, aşa că 
trebuie să fim cu ochii pe site-ul oficial 
al jocului. între timp, aruncaţi un ochi 


pe minunatele screenshot-uri 
răspândite pe această pagină. 



THIEF 3 - IMOUTATI PE SITE 


Eidos a pus noi informaţii şl 
Imagini din Thief A pe site-ul oficial 
al jocului (www.thief3.com). Acestea 
se referă în principal la personajele 


din joc şl la armele disponibile, jocul 
este în producţie pentru Xbox şl PC. 
Lansarea sa se doreşte a avea loc în 
primăvara aceasta. 
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NewS , 


La revedere, Sam and Max! 




Se pare că, fără voia noastră, am 
fost nevoiţi (mulţumim, LucasArts!) să 
inaugurăm o nouă rubrică, tare 
asemănătoare celei de la ProTV 
(difuzată cu regularitate în fiecare zi la 
ora 17), în care ne vom ocupa în spe¬ 
cial de crime. în seara aceasta vă vom 
prezenta un caz cutremurător de 
pruncucidere. După ce ne-a amăgit că 
Sam and Max: Freelance Police va fi un 
copilaş frumuşel şi sănătoşel, LucasArts, 
într-un moment de luciditate afaceristică 
(din ce în ce mai dese în ultimul timp) 
i-a pus perna pe faţă şi n-a mai luat-o de 
acolo până când Sam and Max nu şi-a 
dat duhul. 

Motivul invocat de LucasArts? Nu e 
rentabil să mai scoţi un adventure, 
lumea nu cumpără, iarba nu creşte, 
masonii au hotărât aşa, worid domlna- 
tion, bla, bla, bla. Nu îmi pasă. Am 
acceptat că nu va mai fi un Monkey 5. 
Greu, dar m-am împăcat cu ideea. Am 
rămas cu sechele, dar o să mă vindec 
cu puţină terapie. Full Throttie 2? Nu 
am zis nimic. Decât să fie beat'em up, 
mai bine deloc. Da' cu Sam and Max ce 
au avut? Eu, cu mintea mea cea proastă. 


mă gândesc că pierderea pe care ar fi 
suferit-o lansând jocul acesta ar fi fost 
acoperită şl răsacoperită de profiturile 
din viitoarele KOTOR (că o să mai fie pe 
puţin patru, după cum văd eu lucrurile). 
Dar poate sunt doar eu. Şi alte câteva 


mii de oameni dezamăgiţi. 

Până una alta, Forţa fie cu voi! Şi la 
cât mal mult Star Wars. Poate s-o sătura 
publicu' şi va mal cere şi adventure-uri. 

■ cicsLAlM 



MobilePlayZone reprezintă divizia 
de programare wireless a companiei 
SISTEC SA şi se axează pe produce¬ 
rea şi comercializarea de jocuri pen¬ 
tru telefoanele mobile. în prezent, 
produsele lor s-au impus în reţelele 
internaţionale de distribuţie, jocurile 


fiind deja comercializate de diverşi 
operatori din întreaga lume. 

Există şi un site web 
(www.mobileplayzone.com) de 
prezentare a aplicaţiilor, care include 
un modul de achiziţie a produselor 
on-line. 



Demo pe CD 

m 

Imagini pe CD 

a 

Walipaper pe CD 


Film pe CD 


Patch pe CD 

O 

MOD pe CD 


In cazul prezenţei unuia 
dintre aceste elen>ente 
pe CD-ul LEVEL. 
simtx)lul va avea 
culoarea neagră Tn 
caseta tehnică. Restul 
vor fi roşii. 
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Harry Pc3t;ter and the Priaoner of Azkaban 

Producător EA Games Distribuitor EA Games Data lansării 28 mai 2004 On-line încă nu 


Fac eu ce fac şi tot dau de Ha(i)rry 
Potter ăsta. Nu mai e la modă vrăjitorul 
de tip Merlin, cu o cipilică ţuguiată, cu 
barbă colilie şi faţa de bunic. Acum se 
poartă vrăjitorul tânăr, dacă se poate cât 
mal curios (enervant de curios) şl cu o 
tendinţă Insuportabilă de a-şi vârî nasul 
exact unde îi fierbe oala (altuia). Asta e, 
nu trebuie totuşi uitat că pe spinarea lui 
Harry Potter ăsta s-au făcut o grămadă 
de bani. Şl se vor mai face. 

Viitoarea maşină de tocat banii 
copiilor se va numi Harry Potter and the 
Prisoner of Azkaban şi va fi produs de 
... ta da da daaaaam... Electronic Arts, 
cel care au profitat tot timpul de filmele 
care au înnebunit tineretul. Povestea se 
va învârti tot în jurul junelui Harry, al 
cărui naş (un personaj extrem de com¬ 
plex) evadează dintr-o temută puşcărie 
pentru vrăjitori şi se îndreaptă vijelios 
spre fabrica de şamani numită şi 
Hogwarts. Nu mal intru în detalii 
deoarece sunt convins că dacă vă 
pasionează subiectul, aţi citit cartea, iar 
dacă nu, presupun că nu o să citiţi nici 



ştirea. In fine, vei putea (pentru prima 
oară în Istoria seriei) să te joci cu 
Hermione (dacă nici după fraza asta nu 
mă saltă poliţia...) şl cu Ron. în rest... 
acelaşi stil de joc cu care am fost 


obişnuiţi de primele două titluri din 
serie. Bravo EA! Să nu dea Dumnezeu 
cel Sfânt să-l vrem pe Harry, nu 
^ănaântH 1 

■ cioLAlM 
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Al chef de joaca? 


Intră pe Orange WAP şi ai cele mai noi jocuri Java direct pe telefonul mobil 
Vei găsi inclusiv versiuni ale unor celebre jocuri pentru PC: 

Prince of Persia The Sands of Time™, Tom Clancy's Rainbow Six®, 

Tom Clancy's Splinter Cell® Extended Ops, XIII. 

Şi încă ceva: plăteşti o dată şi te joci cât vrei. 


Pentru mai multe detalii intra pe www.orange.ro 


orange 


the future & bright, the future s Orange 
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ShelIShock: IMam *67 


o oază de „linişte” într-un 
ocean de napalm 


Copii, a apănjt o nouă modă. Lăsaţi la o 
parte Panzer-ele şi Spitfire-urile şi urcaţi-vă 
într-un Huey cu destinaţia Vietnam. Aţi 
auzit de Vietnam, nu? E locul acela 
împădurit unde comunismul ameninţlR 
ferigile gigantice şi populaţia cultiva¬ 
toare de orez. Prin şaizeci şi ceva a de¬ 
venit locul cu cea mai mare densitate de 
napalm pe metru pătrat, prin nouăzeci 
şi ceva s-a transformat în subiectul favo¬ 
rit al lui Oliver Stone, iar la începutul 
mileniului trei este gata să depăşească 
Al Doilea Război Mondial în preferin¬ 
ţele gamerilorşi, implicit, în vânzări. 

Pterodon, cu al lor Vietcong, au fost 
printre deschizătorii de drumuri şi tot ei 
au trebuit să-şi croiască drum cu palo¬ 
şul prin jungla shooter-elor (tactice sau 
nu) „WWII"-like. Poteca fiind curăţată, 
alţii le-au călcat pe urme. Mai întâi s-a 
anunţat Battlefieid Vietnam (prezentat în 
numărul trecut), iar puţin mai târziu 
Eidos a ieşit la atac şi ne pregăteşte un 
titlu mai apropiat de ceea ce a însemnat 
războiul cu adevărat. Adică napalm, 
zeci de mii de morţi şi haşiş fumat prin 
ţeava Winchester-ului. 


IMapalm sticks to kids 

Fiind un mare admirator al lui Oliver 
Stone şi al lui Francis Ford Coppola 
(Apocalypse Now), nu am fost prea mul¬ 
ţumit de imaginea războiului oferită de 
majoritatea producătorilor. Animat de 
eroism, pun mâna pe o puşcă şi-mi sal¬ 
vez compania de la o moarte sigură. 



Atmosfera era aproximativ credibilă, nu¬ 
mai că totul parcă era făcut să te mâne 
la război şi nu să te facă să-ţi fie frică de 
el. Nu bombardamente la scară largă, 
prea puţini combatanţi, iar tu erai tarto¬ 
rul şi nu un răcan oarecare, speriat de 
moarte şi cu o vietnamofobie cronică. Ei 
bine, ShelIShock: Nam '67 promite să 
remedieze aceste mici scăpări. Iar produ¬ 
cătorii (Guerilla) ne promit că nu vor 
transforma jocul într-unul propagandistic. 

După cum probabil v-aţi prins (sau 
vă veţi prinde după ce veţi urmări 
traller-ul de pe CD), Nam '67 va pune 
accentul mai mult pe partea „naşpa" a 
războiului (da, şi pe schijele din ga¬ 
melă) şi, dacă ne luăm după mirificul 
comunicat de presă, va oferi o expe¬ 
rienţă cât mai apropiată de realitate. 
Adică de acea realitate îmbibată cu na¬ 


palm şl stropită din greu cu agent Or¬ 
ange. Astfel, se pare că vom asista ne¬ 
putincioşi la bombardarea satelor, la 
otrăvitul fântânilor şi la pârjolitul câm¬ 
purilor (niciodată nu am priceput cum o 
plantaţie de orez poate lua foc) şi vom fi 
asaltaţi de tot felul de sunete (a se citi 
„urlete de groază"). Singurul lucru care 
va lipsi va fi mirosul de carne arsă (to¬ 
tuşi nu bag mâna în foc, având în ve¬ 
dere că până în iunie când o să apară 
mai e timp şi japonezii sunt mulţi şi cu 
Idei dintre cele mai năstruşnice). 

Cu sau fana pluton 

Primul lucru pe care l-am observat 
(şi nu mi-a plăcut) la Vietcong a fost pro¬ 
movarea subită pe care am primit-o. 

Nici nu am Intrat bine în junglă şi m-am 
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La afumat... 



Die, Chariie!!!! 


şi trezit cu propriul meu pluton, gata să-mi 
aducă pe tavă capul lui Ho Chi Minh 
dacă le-aş fi cerut-o. întotdeauna am 
fost deranjat de funcţiile de răspundere 
şl am fugit de ele ca vietnamezii de na- 
palm. Vreau şl eu să pornesc de jos şl 
să merit amărâta aia de promovare, nu 
vreau să mă simt vinovat că johnny a 
murit în timp ce-mi aducea mie apă. Şl 
tot pitorescul armatei constă în acel 
sergent care răguşeşte urlând la tine şl 
în Iluziile din categoria „las' că mă fac 
eu mare şi apoi văd ei". Ei bine, Guerilla 
s-a gândit şi la acest aspect şi-ţi va da un 
pluton pe mână doar atunci când îl vel 
merita, nici un moment mal devreme. 

Odată aruncat în junglă, ghidat de 
frică, de datorie şi/sau de superiori, îţi 
vei croi drum prin hăţişuri, printre hoar¬ 
dele de vietnamezi şl vei face totul pen¬ 
tru a supravieţui, pentru că obiectivul 
misiunii se pierde undeva printre ţiuitul 
gloanţelor şl vâjâitul obuzelor. Şl printre 
schijele care tocmai au înlocuit cartofii 
din faimoasa ciorbă şutită de la popotă. 

Ce mi-a plăcut foarte mult la Vietcong 
au fost tunelele degrabă dătătoare de In¬ 
tense trăiri claustrofobice şi tare m-am 



Peisaj romantic cu napalm 



Mori, tufă!!! 


bucurat când am aflat că şi în Nam '67 
vel fi obligat să joci rolul de cârtiţă şi să 
^lelăduleşti prin măruntaiele pământului 
^în căutare de ţinte. Şi dacă nu te înţelegi 
cu spaţiile larg închise, atunci nu-l 
problemă. Guerilla ne-a pregătit şi nişte 
bătălii în câmp deschis de toată 
frumuseţea, cu zeci de combatanţi, 
Chinhook-uri şl mii de gloanţe care-ţi 
trec pe lângă, pe deasupra şl respectiv 
prin cap. 

Uohnnyi noooooo!!!!! 

După ce am văzut trailer-ul şl am 
ascultat litania celor de la Eldos, am fost 
convins să dau crezare zvonurilor şi 
promisiunilor cu privire la 
ShelIShock: Nam '67. Dacă se ţin de 
promisiuni, va fi un concurent foarte 
serios pentru Vietcong. Dacă promisiu¬ 
nile nu vor fi în totalitate respectate, vom 
avea de-a face cu un joc bun. Iar dacă 
nu se ţin deloc de cuvânt, o să-mi pierd 
speranţa că vor mai exista shooter-e 
bune cu şi despre Vietnam. Dar o să-l 
joc, uite-aşa, de-al naibii. Dacă tot am 
scris despre el... 


■ cioLAlM 


Titlu 

ShelIShock: Nam '67 

Gen 

FPS 

Producător 

Guerilla 

Distribuitor 

Eidos 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

Da 

Multiplayer 

Da 

Data apariţiei 

iunie 2004 

ONLINE 

www.shellshock- 


game.com 
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Cam aşa ar dori cei de la Braţ să ne 
prezinte următorul titlu pe care doresc 
să-l lanseze. Dacă nu vă sunt prea 
cunoscuţi băieţii de la Braţ, asta este 
pefîFru că până acum nu au scos încă 
un titlu de referinţă. în perioada imediat 
următoare va fi lansat primul proSiis al 
lor, unul care se anunţă de pe acum un 
mare succes: Breed. Cum orice firmă 
care se respectă are mai multe proiecte 
în derulare. Braţ luc|pază in prezent şi la 
SOLAR, un first person shooter care va 
încerca să ne arunce într-o lume în care 
haosul şi lupta pentru supravieţuire sui]^ 
coordonatele principale. 


o mulţime de sărăntoci, bişniţari şi 
drogaţi, iar Marte este parţial 
terraformată şi plină de urmele 
îndelungatelor bătălii care au avut loc şi 
aici. Dacă oamenii ar ajunge şi-n Iad, cu 
siguranţă ar învrăjbi şi dracii între ei, 
împărţindu-l în facţiuni distincte şi 
determinându-l să-şi calce pe nervi 
până ar ajunge să se prepare supe de 
drac clin emisfera nordică a iadului, 
pulpe de drac roşu ecuatorlan, cu 
fcârnea fragedă şi pieliţa crocantă, 
urechi de diavol împieliţat, coarne la 
grătar şi alte cele... 


spaţii vaste şl cu logistică diferită. Pe 
lângă cele două facţiuni pe care vi ^ 
le-am (^^zentaMBe va maj^nuiiiăra încă 
una, Necro, o armată de soldaţi 
undea^T reanimaţi de un suflu toxic 
apărut în urma deceniilor de lupte 
nucleare, biologice şl chimice. Mai mult 
haotice, aceste trupe vor ataca ambele 
tabere, dar pot deveni o armă 
periculoasă în mâna celui care va re&i 
să le influenţeze. * ^ 

Atât în single plaier, <^t^în 
multiplayer, vor fi 32%le (jfersonaje. înj 
single pla^er vom fo|^i aceleaşi hărţi (^e 
care le avifm şi pentriiipuiltiplc^er, cloăr 
că inamicii şl camarazi noştri vor fi 
NPC“Uri<co«trolate de’'Al. Acesta se spu¬ 
ne că va fi iftiul dintre atuurlle jocului - 
nivelul său avansat va permite în single o 
ex|3^enţă cât mai apropiată de realitate. 


Situaţia este tipică: din cauza 
înmulţirii disproporţionate a omenirii şi 
a creşterii câtă frunză şi câtă iarbă a 
populaţiei, de i-ar tremura pantalonii şi 
lui MIrcea ăl Bătrânu' de-ar fi trăit să-i 
vadă, oamenii s-au împărţit în două 
tabere- Eastern Collective Democracy 
(ECD) şi United Western Alllance 
(UWA). Nu mă întrebaţi care-s turcii şl 
care tătarii sau care-s ăia răii şi care ăia 
mai puţin răi, pentru că încă nu se ştje. 
Cu siguranţă însă nici unii nu-s d;ăia 
bunii. Şl cum în lupta pentru resurse 
Pământul nu poate fi niciodâtă suficient, 
este normal ca cele două tabere să ducă 
războiul şi pe Lună şi pe Marte. 
Pământul este acum un teren sterp, plin 
de fortificaţii, Luna 4 Mlâposteşte în 
tunelurile săpate la încjputul coloRizărII 


Jocul de faţă se va axa numai şi 
numai pe lupte. De fapt, va fi o luptă 
încrâncenată între taberele prezente, pe 


Ravagiile războiului 


Pământ, Lună sau Martef 
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Fiecare facţiune va avea setul 
propriu ele arme şi vehicule, de la 
pistoale şl puşti până la tunuri de 
distanţei lungă. Mijloacele de transport 
vor varia, de asemenea, în funcţie de 
tipul vehiculului: de sol, pe apă sau 
prin aer. Prin urmare, va exista o 
diversitate a gameplay-ului şi fiecare 
misiune în parte va putea fi abordată 
prin diferite tactici. Alţi factori aleatori 
vor contribui la diversificarea 
gameplay-ului: trăsnete ce vor distruge 
clădiri întregi, ploi acide, idioţi cu 
concentraţie prea mare de alcool în 
sânge şi cu capul prin nori, care se vor 
izbi de diferitele fortificaţii în timp ce 
conduc vehicule cu masa de câteva 
tone şi cu explozibil de alte câteva 
tone la bord, o grenacîă scăpată din 
mână exact în mijlocul trupelor etc. 
Drept să vă spun, dacă-ml va face 
vreunul dintre el aşa ceva, eu cu mâna 
mea am să-i zbor creierii în faţa tuturor. 
Să fie un exemplu! 

Nu trebuie să vă mai spun că în 
SOLAR vom putea da liber tendinţei de 
distrugere. Vom deţine butonul roşu 
pentru aruncarea în luptă a adevăratelor 
arme: bomlx? atomice, sateliţi dotaţi cu 
lasere foarte puternice etc. 

Dist;racţia 

SOLAR este un tip de joc care poate 
fi foarte uşor distrus de Al-ul 
(^onentllor, dar mai ales al NPC-urlIor 
(Iţre «.inUde aceeaşi pafte cu jucătorul. 
D^n aleskunct de vedere, producătorii 
au oferit «^soluţia: un mod cooperativ, 
^u^iai multe tipuri de joc -^Interdlction, 
l^îetrieval, A^ault, VIP Escort, Search 
ai>3t)estroyT^Recon, Rescue and ^abo- 
tage. Pe deasupra, în multiplayer-ul nor¬ 
mal vom avea modurile deja clasice: 

Last man standing, Deathmatch, Team 
Deathmatch, Capturethe flag, Assault şl 
King of the HUI. 



Am ieşit la gagice! 



Toate acc'stea vor fi puse pe ecran de 
către un engine dezvoltat de Braţ. Este 
vorlw despre Mercury II, versiunea 
îmbunătăţită a engine-ului pe care-l 
folosesc pentru Breed. Producătorii au 
acordat o atenţie deosebită acestui en¬ 
gine, care va fi în stare să folosească toate 
minunăţiile pe care le aduce cea mai 
recentă tehnologie. Imaginile pe care le 
vedeţi sunt forme Inciplfente, fără texturi, 
făcute în primele stadîTde lucru la SOLAR. 
Braţ a lansat un demo de multiplayer 
accesibil pentru moment numai celor 
care lucrează în domeniu (distribuitori, 
presă). In această fază, producătorii s-au 
concentrat pe level design, pe gameplay, 
lăsând efectele de toate felurile (pentru mal 
încolo. Prin urmare, jocul este la 
începuturi şi va mai dura ceva timp până 
va îmbrăca o formă comercială, însă din 
toate informaţiile pe care le am acum se 
pare că va fi o co»h urenjă serioasă pentru 
jocurile „tari'' de pe piaţ^atât pe partea 
de multiplayer, cât şl pe cea de single. 

■ Sebah 



Care m-a supărat, mă? 


Titlu SOLAR 
Gen FPS 
Producător Braţ 
Distribuitor N/A 
Procesor N/A 
Memorie N/A 
Accelerare 3D Da 
Multiplayer Da 
Data apariţiei N/A 

ON-LINE vvww.brat-designs.conV 
solar.html 
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True Crime 




Au. bubei 


Mama, uite: fac pe Max Payne! 
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GTA plus muft mai mul^ 


^ ActiVision a stimulat munca celor de la 
Luxotlux cu o grc'imadci de bani şi i-a 
pus pe treabă de prin mai anul trecut. 

Se pregăteau să dea lovitura (x? piaţa 
consolelor cu un titlu ce urma să rupă 
tot. Dar iată că, la aproaţje un an de zile, 
Activision a făcut ce-a făcut ca respecti¬ 
vul joc să apară nu numai fx? console. 
Realizând, sper, că jocurile de pe PC 
încă aduc bani buni, au lărgit raza de 
acţiune a lui True Crime: Streets of LA şi 
îl aruncă la înaintare şi utilizatorilor de 
PC. Acest lucru nu poate decât să ne 
bucure, având în vedere toate cele cu 
care se laudă acest joc. Care sunt aceste 
caracteristici, veţi afla în continuare. Dar 
mai întâi încă un pic despre culisele jo¬ 
cului. După cum se ştie, Rockstar a dat 
lovitura cu GTA-ul lor. S-a văzut că 
această combinaţie de simulator auto 
cu un caft stradal, plus doar un pic de 
gândire economică, a rupt gura târgului. 
Fiecare se agită cumva să facă ceva care 
să dea a GTA, dar să nu fie GTA, să 
meargă pe aceleaşi principii şi totuşi să 
nu fie o clonă. Greu de realizat acest 
lucru, mal ales când GTA este GTA, iar 
orice altceva asemănător ajunge ori 
GTA, ori GTA. Puţin cam neinteligibil, 
dar cred că tot ce am spus un pic mai 
sus se apropie cât de cât de ceea ce 
voiam să spun. Cred... Sper... 

Maşini, pisteale, karate... 

Cu toate că v-am spus că va se¬ 
măna cu GTA, True Crime: Streets of LA 


Streets of LA 


va mai avea un frate. Din screenshot-uri 
şl din ce ne spune Activision, Max Payne 
a fost o altă sursă de inspiraţie pentru 
cei de la Luxoflux. Dar să trecem la jo¬ 
cul propriu-zis şi o să vedeţi voi ce are 
şi din... şl din... 

Povestea este una destul de răsu¬ 
flată. Nu este ceva care să te dea pe 
spate. Nici pe de¬ 
parte. Eternul detec- j 

tiv, căruia nu i se pot | 

impune limite în fe¬ 
lul în care îşi rezolvă 
cazurile, intră într-un 
mediu foarte ostil tex:- 
mai din cauza acestei 
atitudini lipsite de 
orice fel de mănuşi 
cu care se poartă cu 
lumea criminală. 

Fiind cunoscut faptul 
că nu are nic i un fel 
de milă faţă de in¬ 
fractori şl nu dă îna- 
|X)i în faţa nici unui 

olistacol, a fost amneat în mljkx^ul unui 
conflict dintre mafia chineză şi cea ru¬ 
sească. Rolul său este foarte simplu: să 
anihileze fier are membm al celor două 
organizaţii, până când tot ce va rămâne 
din ei vor fi doar fulgii şi nişte conturi 
Ixibane, fără |X)sc^)r, în bănc ile tn.irojXMu*. 

Detectivul, pe numele său Nic k 
Kang, este un su|x*r meseriaş în orice 
tehnici de cafleală, ştie să foloseasc ă 
orice fel de ţeavă ce scoate fcx |x* gură şi 
să-şi transforme muc hia palmei într-un 


instrument asemănător cu securea unui 
călău. După cum arată şi numele său, 
este un asiatic, iar toată lumea ştie cum 
sunt ăştia: mici, galbeni, al naibii cle-al 
cirac ului, impermeabili şi foarte elastici. 
Vă daţi seama la ce torturi vor fi supuşi 
mafioţii ăia când vor fi puşi în faţa lui 
Kang! Mai ales că pe tot parcursul 


STREETS O 


jcK ului o să îl clcxiră o măsea şi c bestia 
asta o să îl calce pe nervi! 

Pentru a putea să le dea la oase 
ac c'stor bandiţii, prlc^lenul nostru va 
lK*nc‘fic ia de mişc ări c unosc ute clin 
eternul Mortal Kombat, sau, mai nou, 
clin Enter ihe Matrix. Sc*rii întregi de lovi¬ 
turi vor pulea fi aplic ate inghinal, fac ial, 
ventral, dorsal sau orizonlal, toate spre 
a mulţumi un c ăpitan c u ulc er şl un 
oraş în teroare. Când doar pumnii nu 
vor face faţă, Kang va pune mâna pe 
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armele de toc clin dotare ^\, cu una în „Street Racing", ceva ce se aseamănă 

tiecare mână, va intra între mafioţi cu un foarte mult cu acţiunea din Fast and ihe 

rictus pe faţă şi cu o înjurătură pe buze: Furious, şi „The Chase", unde unul este 

„Mama voastră de cârnaţi..." poliţistul, iar altul este infractorul care 

Având în vedere că toată acţiunea fuge cu maşina firmei. Bătaie se poate da 

are loc într-o regiune întinsă pe o supra- în mai multe feluri: poţi încerca „The 

faţă de 240 de mile pătrate, nu te vei da Beat", adică fiecare pleacă pe cont 

numai cu autopingeaua pentru a ajunge propriu prin oraş şi cel care reuşeşte să 

dintr-o parte în alta. Producătorii au pună cu lx)tul pe labe cei mai mulţi 

introdus un, zic ei, performant engine cremendli câştigă lozul cel mare; „The 

ce va suporta atât FPS-ul normal, cât şl Dojo" este echivalentul unui Mortal 

un simulator auto adevărat. Ne tot spun Kombat câmpenesc, iar „Battie Maşter" 

că nu vom avea problemele cunoscute este un (Juake 4 cu frumoase variaţii de 
din alte jocuri de acest profil (mai că nu Max Payne. Toate acestea le vei putea 

zic că este vorba despre Enter the face cu zâmbetul pe buze şi cu un lan- 

Matrix) la condusul maşinilor. Se laudă sator de rachete sau cu o arbaletă în 

chiar în aşa hal, încât au făcut până şi mână. Nimic nu poate fi mal mulţumitor 

un mod de multiplayer ce se va baza decât să îţi spullx?ri adversarul şi dup-aia 


' os Anqp^ 
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lăţite şi de „special driving abilities" 

(oare o să conduci cu mâinile la spate şi 
legat la ochi?). De asemenea, pe par¬ 
cursul jocului vel mai putea controla şi 
un personaj nou şi inedit: Snoop Dogg 
the „Dog Father", cu care vei pleca la 
patrulat pe străzi cu o maşină tipică Iul, 
într-un mod separat numit Dogg Patrol. 

Celebrit:aţi 

jocul va beneficia la capitolul sunet 
de contribuţiile multor actori şi cântăreţi 
cunoscuţi. De exemplu, la capitolul 
voci, următorii vor presta servicii: Chrls- 
topher Walken, Cary Oldman, MIchael 
Madsen, Russell Wong, Michelle 
Rodriguez, Ron Periman, CCH 
Pounder, james F^ong, Mako şi Keone 
Young, iar la capitolul muzică: Snoop 
Dogg, Westside Connection (Ice Cube, 
Mac 10 şi WC), Warren G, KAM, jayo 
Felony, Boo Yaa Tribe şi Easy-E Jr. Plus 
mulţi alţii. Măcar atât şi jocul se anunţă 
deja promiţător, cu toate că screenshot- 
urile nu prea ne încurajează. 

■ Koniec 


Titlu 

True Crime: 


Streets of LA 

Gen 

Action 

Producător 

Luxoflux 

Distribuitor 

Activision Inc. 

Procesor 

'n/a 


doar pe curse de maşini prin oraş. 

Si că tot veni vorba despre multi¬ 
player, să vă mal spun ceva despre 
acest lucru. Vor exista, de fapt, două 


să joci fotbal cu rămăşiţele sale. 

Frumos este faptul că ai la dispozi¬ 
ţie peste treizeci de misiuni de antrena¬ 
ment, datorită cărora, dacă le vei duce 


Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

Da 

Multiplayer 

Da 

bata apariţiei 

mal 2004 
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Ba1:a-t;e vântiul să te bată! 


Sunt mai mult decât sigur că unii oa¬ 
meni îşi doresc să devină viermi. Unii 
probabil că aşteaptă cu nerăbdare tă¬ 
râmul de dincolo, simţind de pe acum 
confortul câtorva scânduri şi pregătindu-se 
să întâmpine cum se cuvine viermii ce o 
să-i aştepte la câţiva metri sub pământ. 
Uite, de exemplu cioLAN este un om 
înnebunit după viermi. Cred că l-a Iubit 
toată viaţa, dar pasiunea pentru ei (care 
s-a răspândit şi asupra altor câtorva 
tembeli întinşi în faţa unui monitor de 
14") a înflorit abia atunci când în 
combinaţie au Intervenit termeni ca 
Holy Grenade sau NInja Rope. Aşa că 
acum recunosc cu o frică 
aproape păgână că m-am 
abătut de pe calea viermilor 
şl am cotit-o vertiginos spre 
un joc care seamănă cu, dar 
nu e Worms. Şi care, mai 
grav!, nu are absolut nici o 
legătură cu viermi, Ninja Rope-urI 
sau Homing Pigeon, ci cu personaje cu 
părul albastru şi ochi de tinere japoneze 
neprihănite. 

Mobilul crimei 


Nu mai ştiu pe ce site am dat de un 
link către Gunbound, un joc care era 
promovat ca un Worms jucat în între¬ 
gime pe net. Şl mai era şi gratis! Cert este 
că în urma cllc-ului cu pricina (şi a sutei 
de mega de joc pe care a trebuit să-i 
downioad-ez de pe Internet) am realizat 
că se mai pot întâmpla şi minuni. Nu de 
alta, dar nu credeam că o să mai apară 
un joc pe care o să-l prefer în defavoarea 
Counter-Strike-ului în momentele de 
maximă Intensitate când prin redacţie se 
freacă menta. Am căpătat un statut de 
paria printre redactori, cu un cloLAN care 
vedea că nu e Worms, un Ghinea care se 
mira de culori şi cu un Koniec căruia nu 


mai avea cine să-i facă loc 
pe serverul de cauntăr. Eu însă m-am 
concentrat asupra nivelului următor pe 
care aveam să-l obţin în Gunbound şi 
am zbierat o zi întreagă de flecare dată 
când treceam de la găinuşă la topor de 
lemn, de la topor de lemn la dublu topor 
de lemn, de la dublu topor de lemn la 
topor de piatră şl din topor în topor până 
la nivelul următor. 


jocul te prinde foarte uşor, poate şl 
că la început seamănă izbitor de 
mult cu Worms. Singurele diferenţe pe 
care le sesizezi la început sunt că jocul 
se poate juca numai cu şi împotriva unor 
adversari reali, că este un joc de echipă 
(se înfruntă întotdeauna două echipe a 
maximum patru jucători), că se joacă pe 
ture (fiecare jucător are la dispoziţie 
câteva secunde pentru a face ceva) şi că 
nu ai device-uri (gen Ninja 
Rope) ca în Worms, ceea ce 
mă face să mă întreb de ce 
nu l-am comparat de la 
început cu un Howitzer (sau 
Scorched Earth), dar mi-am 
amintit că mulţi dintre voi sunteţi 
mici şl nu ştiţi ce e aia. 

Ca arsenal, Gunbound îţi 
pune la dispoziţie un mobil 
(ba un animal, ba o 
maşinărie, ba o „ches¬ 
tie"... asiaticii ăştia au un 
alt fel de imaginaţie) cu 
doar două tipuri de 
arme, plus o 
lovitură specială, 
toate acestea fiind diferite 
pentru fiecare mobil. Puţin? la 
staţi un pic... Pe lângă mobilul ăsta, la 
începutul fiecărui joc îţi poţi alege până 
la trei Item-uri pe care le poţi folosi în 
timpul luptei (cu unul faci mai mult dam- 
age, cu altul te teleportezi, unul îţi dă 
mai multă viaţă etc). Tot prea 
puţin, ştiu... Dar nu uitaţi că în 
timpul luptei îşi fac apariţia tot felul de 
fenomene mai mult sau mai puţin 
meteorologice (tornade, găuri negre etc.), 
fiecare Influenţând foarte mult jocul. 

Ah, ce să vă mai spun să vă conving 
că este un joc mult mai complicat decât 
pare la prima vedere? Despre vânt nu vă 
spun, că o să vă daţi seama şi singuri ce 
face, despre limitarea unghiului de tra- 


Gunbound 



Liberte, toujours! 



încercând să ignor distrugerile din jur 



Ţoale pentru şmecheri 
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gere (alegerea unui mobil bun este vitală) 
nu vă spun că o să râdeţi de mine... 

Ah, da... După cum am spus la în¬ 
ceput, Gunlx)und este un joc de echipă 
organizat în ture. Fiecare jucător are tura 
lui, însă ordinea în care acţionează 
jucătorii nu este bătută în cuie, ci se 
schimbă permanent în timpul jocului. 

Orice începător în ale Gunbound-ului 
trebuie să reţină următoarea chestie: orice 
faci nu costă bani, ci timp. Te mişti, te 
costă... Ai tras cu a doua armă (de obicei 
mai puternică), te costă în plus. Ai folosit 
un item?! Ohohoho... asta te costă al naibii 
de scump. Aşa că tot timpul trebuie să fii 
cu ochii pe timpul pe care îl consumi şi pe 
situaţia din jurul tău. Trebuie să balansezi 
foarte bine toate aceste elemente dacă vrei 
să ieşi cu ceva puncte dintr-o bătălie. 

Una peste alta, din momentul în 
care înţelegi ce se întâmplă cu adevărat 
şi realizezi că limitările evidente ale jo¬ 
cului sunt acolo numai ca să-l facă mai 
complicat şi mai interesant, te poţi înfige 
la nişte bătălii adevărate. 

□â-le-n cap! 

Una dintre cele mal grave probleme 
ale fiecărui joc oniine, în care tu depinzi 
de alţii, Iar alţii depind de tine, sunt 
tocmai oamenii cu care joci. Eu am avut 
parte de o primire prietenoasă în 
Gunbound, fără să mă înjure nimeni că 
nu nimeream ţinta sau că nu ştiam ce 
face o anumită opţiune. Cu timpul însă 
am început să dau şi peste mulţi jucători 
care au reuşit repede să strice toată 
frumuseţea unei bătălii prin atitudine şi 
limbaj. Aşa că aveţi grijă să vă alegeţi un 
server pe care oamenii par cât de cât 
normali. Nu vreau să vă sperii, însă plă¬ 
cerea jocului dispare repede în compa¬ 
nia unor asemenea adversari/coechi¬ 
pieri. Pe de altă parte, în momentul în 
care dai peste nişte oameni care ştiu şi 
să vorbească şi să joace, apăi ţine-te 
bine! Am avut parte de o după-amiază 
întreagă plină de meciuri absolut demen¬ 
ţiale în compania unor canadieni parcă 



Ucideţi tot! 
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scoşi din bancurile lui Guybrush. Pot să 
spun cu mâna pe Inimă că nici pe vre¬ 
mea de aur a Irc-ului nu m-am distrat 
atât de mult şl nici nu am trăit de o 
groază de timp un joc la o asemenea 
intensitate. Tocmai pentru că oamenii 
cu care joci sunt atât de importanţi, pro¬ 
ducătorii au permis amatorilor să pună 
bazele unor ghilde, al căror prim avan¬ 
taj este acela că odată intrat în ele, ştii 
alături de cine o să joci. 

Uitasem să vă spun, dar după fiecare 
meci câştigat eşti recompensat cu bani şi 
experienţă. Banii vin în urma loviturilor 
spectaculoase pe care le realizezi în 
timpul jocului, iar experienţa vine de 
obicei numai dacă echipa ta a câştigat 
meciul sau dacă ai reuşit o lovitură cu 
adevărat devastatoare. Experienţa te ajută 
se creşti în nivel (topoarele alea despre 
care ziceam la început) şi să al acces la 
câteva servere mai „grele" sau la ghilde mai 
bune. Banii, pe de altă parte, au o utilitate 
mult mal „vizibilă". Cu ajutorul lor îţi poţi 
costuma personajul (cu şepci, ochelari, 
haine sau steaguri), care pe lângă faptul 
că te vor ajuta să-ţi individualizezi 
avatarul, îţi vor da puncte în plus la 
caracteristicile tale de bază (da, uitasem să 
vă spun, jocul e şi un pic RPG, dar numai 
dacă ajungi ceva mai meseriaş). 

Altceva 

Aşadar, Gunbound nu e Worms şl 
asta nu deranjează absolut deloc. Un 
joc care este gratis şi îţi permite să joci 
pe Internet împotriva altor bolnavi ca 
tine şi te face să uiţi de Counter-Strike 
merită toată atenţia şl o duzină de laude. 
Treceţi peste grafica de acadea, peste 
stilul anime şi peste simplitatea aparentă 
şi poate ne întâlnim la un meci. 

Cam asta e... rămân însă cu impre¬ 
sia aia absolut penibilă că am uitat ceva. 
Deh, aşa se întâmplă tot timpul când 
mănânci un joc pe pâine şl apoi nu mai 
ştii de unde să începi revlew-ul şl unde 
să îl termini. Deci... aha... 

■ Mit:za 



Mâna lungă a legii 



Iadul pe net 



Ahaaa... ahaaaa!!! Am ratat. 
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Ce te faci dacă 
vin după dne? 

Ştiţi vorba cântecului: „bed boiz bed 
boiz uacigonădu uen dei cam for iu?!", 
însoţită de doi băieţi negri cu arme albe 
şi de o fătucă slabă cu fustă scurtă 
(precum şl de aproximativ 118 minute 
de film), melodia cu pricina a spart box 
office-ul american acum mulţi ani, prin 
1995, când noi eram tineri şi frumoşi. 
După aproape zece ani (Dumnezeule, 
cum trece timpul!) cel doi băieţi răi au 
revenit, cu o altă fată, dar cu aceleaşi 
arme. Box office-ul s-a mai târât încă o 
dată la picioarele acestui colos al 
cinematografiei, dovedind că americanii 
nu degeaba mănâncă numai la fast 
food-Liri. Dar cum în zilele noastre aşa 
ceva nu mal e de ajuns, capii răutăţilor 
au comandat şl un joc care îşi extrage 
seva creatoare din afişul jocului şi care, 
probabil, s-a vândut bine prin cartierele 
mărginaşe, unde au hălăduit când erau 
tineri magnificii interpreţi ai celor două 
personaje principale. 


Artă, nu glumă! 

M-am privat de câteva minute bune 
de somn într-o noapte încercând să mă 
gândesc ce o să scriu în articolul despre 
Bad Boys II, când o să mă întreb ce 
adaptări pentru monitor ale filmelor de 
pe marele ecran au reuşit să nu cadă 
într-o mediocritate soră cu penibilltatea. 
Mi-am zis că Aliens vs. Predator, dar că 
acolo e vorba despre două filme, deci 
nu se pune, şi apoi am adormit, că mie 
când mi-e somn, asta fac. 

Oricare ar fi răspunsul, în cazul de 
faţă să nu vă aşteptaţi la o capodoperă. 
M-am pregătit din primele zece 
secunde să Iau jocul peste picior, dar 



El e bă! Domnu' Wiilie, un 
autograf, vă rog!!! 





apoi mi-am dat seama că poate nu e 
vina producătorilor. Jocul se chinuieşte 
câteodată să convingă că poate, dar 
reuşeşte tot timpul să îşi dea singur în 
cap. Bad Boys II se vrea un fel de action, 
dar eu l-aş categorisi mai degrabă ca un 
shooter de console (nu din astea noi, ci 
din alea de la mare, la care îţi dădeau 
un pistol ca să tragi în ecran, fără să îţi 
poţi mişca tu personajul) ajuns în pragul 
pubertăţii, făcând primii paşi spre ţelul 
final (acela de a deveni un action în 
toată regula), dar împledicându-se de 
fiecare dată de şireturi şl renunţând în 
cele din urmă în momentul în care îşi 
zăreşte coşurile într-o oglindă. 

Producătorii par a fi avut ceva în 
cap, dar lenea sau (cel mai probabil) 
miserupismul strâns legat de faptul că 
este un joc bazat pe un film (care nici 
nu le-o fi plăcut) îneacă toate ideile ălea 
într-o mare de bug-uri grafice şl de 
gameplay. 

în sfârşit, că tot am zis de artă la 
început, jocului de faţă îi lipsesc o 
atmosferă şi o viziune artistică asupra 



vieţii de poliţist care fugăreşte mafioţi 
latini şl gagice comuniste. Este o viaţă 
fadă, gri, fără prea multe bucurii (cum 
avea parvenitul ăla din GTA), în care 
gagicele te urmăresc să îţi ia gâtul, iar 
partenerul de acţiune plânge ca o 
I proastă de fiecare dată când încasează 
Iun glonţ. în plus, sunt pe acolo nişte 
|tuşi care folosesc drept acoperire 
pentru mârşăviile lor anticapitaliste o 
Igalerie de artă, lucru tare curios pentru 
I restul populaţiei compuse din cel doi 
'băieţi răi şi vocea şefului lor. Asta mă 
^face să râd deoarece orice cinefil care 
^s-a uitat la toate filmele cu pac-pac de la 
Charles Bronson încoace ştie că în 
spatele galeriilor de genul ăsta se află 
întotdeauna un geniu malefic care vrea 
„control total!!!" +/- o pisică care toarce 
şl e de fapt unealta diavolului! Huo! 

Rezistenţa din munţi 

Muşc din indiferenţa mea 
proverbială şi arunc un îndemn nu 
numai spre producătorii de jocuri, ci şi 
spre producătorii de filme: nu mai vrem 
mafioţi din Mexic, cu mamă rusoaică! 
Vrem şi noi un nou gen de răufăcător, 
fără cămaşă hawaiană şi o pasiune 
pentru trabucuri. Vrem haiduci şi 
Robinhuzi corupţi... oameni răi, nu 
glumă! 

Şi nu, nu vă recomand jocul de 

faţă. 

■ Mrtza 
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Da, un elicopter! (concentrează-te 
Mitza, poţi mai bine de atât!!!) 
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Eşti gata 

să ne arăţi ce poţi? 
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Caracteristici exclusive N-6age^”: 
două moduri multiplayer 
prin Bluetooth 


7 nnnn Caracteristici exclusive N-Gage’”; 
competiţie multiplayer fără fir 
prin Bluetooth 
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1.1 u.uuu fpultiplayer cu până la 4 jucători 
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Caracteristici exclusive 
N-Gage^ Arena: filmul jocului, 
shadow racing, soluţii 
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Joc multiplayer cu conexiune fără fir 
Garduri cu jocuri de la cei mai cunoscuţi producători 
Suport pentru grafică 3D 
Bluetooth 

MP3 player, radio FM 
Telefon mobil în bandă triplă 
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Produs disponibil în magazinele Germanos, Internity 
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Total Club Manager S004 


Te iubesc, Staguleţuuu!!!! 


Având în vedere că apartamentul tocmai 
1 ^ mi-a fost vizitat de vreo 30 de litri de apă şi 
că era să mor de vreo două ori (electro¬ 
cutat şi incinerat), tocmai mi-a pierit cheful 
de glumă. Şi mi-a venit cheful de un joc 
serios, care să te facă să gândeşti. La viaţă, 
la scopul managerului pe pământ, dacă 
balonul e rotund sau plat, dacă arbitrul 
fuge după jucători sau jucătorii îl fugăresc 
pe arbitru şi mingea nu e decât un pretext 
... eh, chestii profunde. Şi fiindcă asemenea 
întrebări au un singur răspuns: o pungă cu 
seminţe şi un loc în galerie, iată-mă în faţa 
calculatorului (cu o pungă de bomboane 
agricole) înjurând art)itrul şi urlând „Te 
iubesc, Steguleţuuu!!!!". Steguleţu e echipa 
mea. Pe care o s-o ducă Sebah până în 
finala Cupei Campionilor, unde o să 
piardă pentru că nu a verticalizat jocul la 
timp. Eu o să mă ocup de partea financiară 
a clubului, pe care o să-l transform într-un 
al doilea Real Madrid. Asta în caz că nu o 
să fug cu banii clubului în Cabiria. Unde o 
să antrenez echipa locală. 

Omu’ cu banu’ 


aşa mal departe. Normal că va trebui să 
dai o mână de ajutor şi vei fi nevoit să te 
ocupi de toate şi de toţi. Dacă o 
asemenea responsabilitate te cople¬ 
şeşte, de unele aspecte se va îngriji 
Al-ul. Eu, nefiind prea pasionat de 
fotbal, mi-am înfipt mâinile până la cot 
în tot ceea ce ţine de partea organi¬ 
zatorică a clubului. Extrem de complexă, 
credeţi-mă. Ce mi-a atras atenţia a fost 
doza de RPG adăugată de cel de la EA. 
Astfel, cu timpul (şl cu efort), îţi vei putea 
îmbunătăţi calităţile de manager, care 
chiar au un cuvânt de spus în toată 
harababura. De exemplu, poţi alege să 
înveţi o limbă străină, ceea ce va 
îmbunătăţi relaţiile cu jucătorii vorbitori 
de acea limbă. Dacă îţi creşte skili-ul Ne- 
gotlation, atunci contractele cu jucătorii 
vor fi mult mal avantajoase pentru tine 
decât pentru ei. In plus, în timpul 
meciurilor ţi se vor lua interviuri, iar de 
răspunsurile pe care le vel da va depinde 
starea de spirit a echipei sau reacţiile 
fanilor la adresa ta. 



acorzi mai multă 

atenţie nevestei decât fotbalului. Mie 
aşa mi s-a întâmplat. Şl, în cazul nostru, 
asta nu e bine. 

în rest, manager curat... cu o grămadă 
de tabele şl tabelaşe prin care te pierzi 
foarte uşor dacă eşti novice, cu sesiuni de 
antrenament pe care ţi le programezi cum 
vrea muşchiul tău, cu jucători care vor 
bani, cu jucători care nu vor bani, circul 
de pe lume. Un circ plăcut, de altfel, căci 
este foarte relaxant să vezi cum creşte 
valoarea jucătorilor şl cum banii (din 
bilete, reclame etc.) curg în casierie. Asta 
în cazul în care nu ţl-ai ales un ştift de 
echipă. Atunci lucrurile se complică şi 
nevasta poate să mai aştepte puţin. 


Pentru început, TCM 2004 este un 
manager clasic de fotbal. Unul bunicel, 
aş zice eu. Asta ca să aflaţi şi părerea 
mea. Care probabil o să difere de a 
unora dintre voi, dar asta e... n-a zis ni¬ 
meni că va fi uşor. Ca în orice manager 
fotbalistic, vei fi pus în fruntea unui club 
(din cele.... n-am stat să le număr, dar vă 
asigur că sunt foarte multe). Pe parcursul 
mandatului tău, clubul va trebui să 
crească în ochii fanilor, ai investitorilor şi 


Omu* cu nevasta 

De parcă nu era de ajuns, s-a pus ac¬ 
cent destul de tare pe viaţa personală. Cel 
mai grăitor exemplu este opţiunea „Look 
for GIrIfriend". Vă las pe voi să vă închipuiţi 
ce urmează. Partea proastă e că prietena ta 
costă şi o să te trezeşti că salariul nu îţi mai 
ajunge. Şi vei ajunge să joci la bursă 
pentru a-l putea cumpăra un iaht, o casă, 
un colier cu diamante... şl aşa mai departe. 
Din cauza acestor „noutăţi" vel ajunge să 


Fot±3alul CSebah) 

Să trecem la lucruri serioase, adică la 
ceea ce înseamnă viaţa unui antrenor al 
unei echipe de fotbal. Din primul mo¬ 
ment trebuie să vă avertizez că puteţi să 
optaţi pentru o implicare mult mai 
puternică în evoluţia echipei alese, adică 
voi să fiţi şi creierul, şi mâna care conduc 
jucătorii. Prin intermediul lui Football Fu- 
sion, dacă aveţi instalat FIFA 2004, veţi 
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putea juca efectiv fiecare meci în parte. 
Eu nu sunt adeptul acestei tactici. în cele 
din urmă, avem în faţă un manager, nu 
un FIFA. 

Aşa că am rămas numai la partea 
de training şi, bineînţeles, mi-am ales 
echipa de suflet: STEGULEŢUL sau FC 
Braşov, cum mai este cunoscută prin 
ţară. în acelaşi timp, nefiind prea 
familiarizat cu chestiunile bănoase 
(dovadă contul meu inexistent în 
bancă), am ales câte un asistent care să 
se ocupe de partea financiară a 
clubului. Mi-am păstrat în sarcină 
numai problemele legate de antrenarea 
jucătorilor, alegerea echipei, transferuri, 
de alegerea formulei de start, a tacticii 
pe care o voi aborda în fiecare meci, a 
schimbărilor şi a tot ceea ce ţine efectiv 
de un mjare-antteaQCÎn cadrul unui 
club. Apoi, am purces la drum. 

în primul rând, am observat că 
producătorii s-au informat destul de 
bine în ceea ce priveşte lotul. Având în 
vedere că Steagu' nu este cine ştie ce 
mare club din lume, am rămas surprins 
să văd că echipa este aceeaşi din turul 
acestui campionat. Fiecare jucător are 
un punctaj dat de valoare, de abilităţile 
speciale etc., care respectă cât de cât 
realitatea. Există însă câteva 
neconcordanţe din acest punct de 
vedere, care se referă la punctajul unui 
jucător aşezat pe o anumită zonă a 
terenului. Adică, există în lotul 
Braşovului jucători polivalenţi, care pot 
juca foarte bine pe diferite posturi cu 
acelaşi randament, însă accentul 
producătorilor s-a pus pe poziţionarea 
strictă a acestora. Punctajul pe care-l 
obţine Stere, de exemplu, variază foarte 
mult în funcţie de partea stângă sau 
dreaptă, deşi în realitate pendulează 
foarte des pe ambele părţi în timpul 



unui meci. De asemenea, Buga, deşi a 
jucat în tur şl acum ca vârf, obţine un 
scor mult mal mare la mijloc. De, nu 
poţi să le ceri nici lor să le ştie pe toate! 

Evident, punctajul jucătorilor se 
poate îmbunătăţi prin antrenamente, 
titularizare, motivare superioară etc. De 
asemenea, psihicul jucătorilor constituie 
un amănunt care nu trebuie lăsat 
deoparte. în ceea ce priveşte tactica 
abordată, se pot face zeci de scheme, 
aşezări, reaşezări, schimbări şl tot ce vă 
doreşte inimioara. Nu există nimic în 
acest joc pe care să nu-l puteţi face. Până 
şl rolul de antrenor din timpul meciului. 

Să vedeţi ce plăcut este să stai pe margine, 
să-l vezi pe al tăi cum se agită pe teren, să- 
ţi faci nervi la flecare minge pierdută 
aiurea şi să urli la ei de să răsune camera 
şi să-ţi scoţi vecinii la geam, speriaţi că au 
venit galeriile în scara lor. 

■ cioLAIMS^Sebah 


Tabla antrenorului 


Titlu 

Total Club 

Manager 2004 

Gen 

Tycoon 

Producător 

EA Games 

Distribuitor 

EA Games 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel 021-345.55.05 

Procesor 

PIU 600 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerare 3D 

16 MB minim 

ON-LINE 

WWW. totalei ub 
manager.com 
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Hmmm, dacă sunt tare! 



La muncă, nu la întins mâna! 
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1 Ania-TBrror 
Helicopter Corps 


In'troducere: Unchiul SAIVI şi restHjl lumii 


,,Copilaş, ce vrei să te faci când o să fii 
mare?" lată întrebarea la care, acum 
câţiva ani, ţi se răspundea cu voioşia şi 
avântul specifice perioadei preadoles- 
centine (despărţiţi-l în silabe, vă rog): „Pi¬ 
lot, tovarăşa învăţătoare". El bine, stăpâ¬ 
nirea (aka Mike) m-a rugat frumos să vă 
avertizez că, vorba lui Ducu de la Abra¬ 
cadabra, „să fii pilot e un lucru serios". Şl 
fiindcă aceeaşi stăpânire butonează de 


zor la un joc cu avioane (aka Lock On), 
mie mi-au rămas elicopterele şi acei 
oameni minunaţi care le pilotează. 

Unde ni se arate Buka 

Sincer să fiu, simulatoarele ale căror 
nume tind să depăşească zece caractere 
mă cam descumpănesc deoarece „si¬ 


mularea", pe care producătorii ţi-o 
plimbă prin faţa ochilor ca şi cum ar 
plimba o bucată de slănină prin faţa unui 
câine înfometat, se dovedeşte a fi arcade, 
iar damage-ul realist cu care se laudă ... 
în fine, o bară verde la început şl roşie la 
sfârşit. Sfârşitul nostru, al tuturor. Partea 
frumoasă (pentru buzunarele caselor de 
producţie) este că, vorba poetului, cu o 
lingură de arcade prinzi mai mulţi gameri 
decât cu un butoi de simulare. Şl atunci 
faci arcade şl te cheamă Novalogic. Dar 
ce te faci cu cei puţini care tânjesc după 
butoiul mai sus menţionat? Banii lor nu 
sunt buni? Răspunsul e unul singur: faci 
de toate şi te cheamă G5 Software. 

CapItoliJI 8: 

Revelaţia 

Având în spate o cârcă de RPG-uri, 
strategii şi alte alea, Buka era ultima 
companie de la care mă aşteptam să 
distribuie un simulator aviatic. Sincer, nu 
joc simulatoare de nici un fel decât dacă 
scrie Jane's pe ele, aşa că am ocolit 
subiectul cât am putut, convins că jocul 
este rezultatul digerăril unei porţii Imense 
de fasole scăzută. Nimic mal greşit! Este 
tare ciudat cum poţi sări de la îngâmfarea 
specifică unul jucător de Longbow pus 
faţă în faţă cu... să zicem Comanche... la 
senzaţia de neajutorare specifică Iul 
Hansel pus faţă în faţă cu vrăjitoarea cea 
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Natură aproape moartă 
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rea. Dar să explic. La început, înainte sa 
umblu pe la gameplay, am pornit jocul 
aşa cum a venit. Adică, un 3rd person de 
toată frumuseţea livrat cu bara de dam- 
age de care vă povesteam mai sus, cu un 
mod de achiziţionare a ţintei extrem de 
rudimentar, ce se rezuma la apăsarea 
unei taste, la contramăsuri lansate 
automat ori de câte ori o rachetă sol-aer 
îmi adulmeca fundul, la o manevră de 
decolare primitivă rău de tot (măream 
puţin turaţia motorului şi hop în aer) şi 
aşa mai departe... Adăugaţi rezistenţa 
neobişnuită a elicopterului la focul 
susţinut ai antiaerienelor şi aţi obţinut ar- 
cade-ul perfect, pe lângă care 
Commanche-ul pare un simulator 
dovedit. Asta ca să nu mal pomenesc de 
controlul de tip „şutăresc'' (există tastă de 
strafe, pentru numele lui Dumnezeu!!?). 

A fost primaTşi ultima) oară când am 
pilotat un elicopter cu mausul. Drept să 
spun, mă aşteptam ca la sfârşit să apară 
Shub-Niggurath şl nu teroristul cel rău 
călare pe un Hind. Ceea ce este bine 
(pentru Buka), având în vedere că jocul 
poate atrage şl acea categorie de gamerl 
pentru care NFS Underground este cel 


mal bun simulator auto. 

Revenind la simulările noastre, era 
cât p-aci să scriu unj-evlew foarte acid. 
Noroc cu vizita la secţiunea „Gameplay 
Options", care mi-a dese his ochii şi mi-a 
închis gura. Se pare că modelul de zbor 
poate fi modificat, şi astfel, sub ochii 
mei, arcade-ul cel urât s-a transformat 
într-un simulator chipeş, să-l mănânci, 
nu alta. în primul rând a dispărut 
decolarea aceea total tembelă. Schim¬ 
barea m-a luat prin surprindere şi m-am 
trezit că mă învârteam ca nebunul pe 
loc pentru că uitasem că la decolare 
elicopterul are tendinţa de a se roti în 
sensul palelor. Noroc că mi-am amintit 
de rudder şl de rolul Iul (aruncaţi o 
privire prin orice manual de zbor şi o să 
vă lămuriţi). în al doilea rând (cu oareşc^ 
legături cu primul), aparatele de zbor se 
comportă foarte realist. Pentru a te 
deplasa, nu este de ajuns o singură tastă 
(sau un impuls vânjos dat joystick-ulul), 
ci este nevoie de mult mal mult. Unde 
mai pul că trebuie să fii tot timpul cu 
ochii pe turometru. Asta când nu 
trebuie să supraveghez! îndeaproape 
radarul. Sau peisajul. Deoarece legă- 




Barca pe vaaaluri aaarde uşooor 


Nu şi-a plătit întreţinerea! 




PAH-S Tiger 

Construit de fraţii noştri de peste 
Rin în cârdăşie c u fraţii noştri de ţx.* 
Sena, şl anume c ompania 
Eurocopter, PAH-2 Tiger este un 
elicopter de atac, un văr de-al doilea 
al binec unoscutului Apache. Un văr 
de care ac esla ar trebui sa fie 
mândru, având în vedere 
versatilitatea acestui aparat. 
Deoarece spaţiul este destul de 
limitat, pentru muuuult mai multe 
InlormaţII, vizitaţi www.fas.org 
(secţiunea Convenţional Weapons). 


turile mele cu fizica în general şl cu 
aercxJInamica în special s-au terminat 
înainte să înceapă, nu intru în detalii şi 
vă las pe voi să descoperiţi ceea ce este 
de descoperit (şi „este" multe). 



Undeva, în poză, e un om. 
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Ka-50 Hokum 

Se putea ca rusul să se lase mai 
prejos? Alioţia Prodacşăn s-a pus |x* 
treabă şi a ieşit la înaintare c u Hokum- 
ul (încă nu a intrat în prcKiuc ţia ele 
serie, dar o să...). Primul lucru |X‘ care 
ochiul (avizat sau neavizat) îl ol)servă 



este dispariţia rotorului de spate. Aşa 
se explică introducerea a încă unui 


rotor ce se învârte în sens invers celui 
principal (texmai fxntru a elimina 
efectele generate de absenţa rotorului 
de spate). Un elicopter foarte fioros la 
înfăţişare şi destul de eficient. Pentru 
mai multe informaţii, aruncaţi un ex hi 
|x www.fas.org 


^ Capitolul 3: 

Ijung metx*aj cu zâne şi terortştâ 

Spre deosebire de majoritatea simu¬ 
latoarelor hardeore (adânc ancorate în 
realitate), Fair Strike-ul nostru e puţin 


mai fantezist când vine vorba despre 
motivele pentru care te urci în elicopter 
şi porneşti la măcel. Se făcea că tero¬ 
ristul cel rău din povestea „Unchiul 
SAM şi restul lumii" creştea într-o zi cât 
IRA într-un an. După un timp relativ 
scurt a ajuns să albă o bază, peste care 
americanii (şi alţii la fel de bine inten¬ 
ţionaţi) se grăbesc să toarne acid cu 
ajutorul celor şase tipuri de elicoptere 
modelate cu (destul de) multă grijă (Ka- 
58 Black Ghost, RAH-66 Comanche, 
PAH-2 Tiger, Ka-50 Hokum, Ka-52 Alli- 
gator şi AH-64A Apache). Astfel, pasă¬ 
rea de „fer" o să te poarte prin Caraibe, 
unde reduci la tăcere o trupă puternică 
de vânzători de prafuri, prin Balcani 
(unde ai de-a face cu alţi extremişti 
deosebit de periculoşi) şi printr-o junglă 
oarecare unde pui cu botul pe labe alţi 
aşa-zişi extremişti. Pentru mai multă 
propagandă (şi savoare în acelaşi timp), 
o să-ţi faci de cap şi prin Orientul Mij¬ 
lociu, unde o să te joci de-a doctorul 
(surgical strikes) cu mujahedinii cei 
bărboşi. în total sunt patru campanii 
construite special pentru ca tu. Pilotul, 
să-ţi satisfaci setea de zbor şl de sânge. 

Ca în orice simulator respectabil, în 
Fair Strike ţi se dă pe mână o echipă for¬ 
mată din maximum trei piloţi (şi trei eli¬ 
coptere, doh!) pe care poţi să-i organi¬ 
zezi cum te tale capul. Partea frumoasă 
e că Cei Trei nu sunt total inutili şi reu¬ 
şesc să se descurce onorabil atunci 
când se trezesc faţă în faţă cu duş¬ 
manul. Mie mi-au fost de mare ajutor în 
combaterea terorismului internaţional 
(TM). 



Acum că am despicat pala în patru, 
eu zic să lăsăm motoarele elicopterului 
în pace şi să purtăm o discuţie ca de la 
ochi la grafică. Ochiul meu e aproape 
încântat de întâlnirea dintre el şi Fair 
Strike. Obiectele din joc sunt modelate 
aproape perfect (am avut ocazia să mă 
aflu în faţa unul PAH-2 Tiger şi pot să 
spun că G5 Software le are), relieful... 
relieful ca relieful... dealuri, jungle, de¬ 
şert, mare&stuff. Făcute în mare parte cu 
simţul măsurii. Singurele mele obiecţii 
sunt nişte palmieri aruncaţi pe un deal 
ca din avion şi apa care are un stil cam 
tâmpiţel de a se îmbina cu pământul. 
Deh, ce să-i faci... două texturi care nu 
nutresc sentimente plăcute una pentru 
alta. în afară de problemele enumerate 
mal sus, nu mai am nimic de comentat 
pe marginea acestui subiect. 

Epilog 

Aşa cum nu există pădure fără us¬ 
cături, nu există nici joc perfect. în cazul 
de faţă, lipsa unui tutorial se resimte la 
greu şi tinde să descurajeze gamerul 
proaspăt care vrea simulare şl este forţat 
să aleagă arcade-ul din cauza lipsei 
unor puncte de reper. Trecând peste 
absenţa respectivului tutorial, la 
capitolul simulare, deşi se situează 
undeva destul de sus, Fair Strike nu 
reuşeşte să-i egaleze pe unii dintre 
bătrânii genului (destul de puţini, de 
altfel), dintre care cel mal reprezentativ 
mi s-a părut Longbow, „made by 
jane's". Care avea tutorial şl manual de- 
un kil. Da' avea numai Apache. 

■ cioL.AIM 
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G5 Software 
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Disponibil din 30 Martie 

în toate magadhiele de jocuri, computere şi electronice! 



JOCUL DE ACŢIUNE 

^ - r 

I NUMĂRUL 1 
i ÎN LUME 


Include un pachet single-player 
cu 20 de misiuni palpitante 

/ 

'introduce oficial CS Bot pentru 
jocul Online şi offiine. 

îmbunătăţeşte personajele CS, 
modelele şi exploziile la un nivel 
vizual ameţitor. 


Jcx: distribuit în România de: 

Best DIstrHxjrtion SRL. tel/far 021/345.55.05/06 07 
www.bestdistribution.ro 
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Midnight IMowhere 


Drumul cat;re nicăieri 


Nu înţeleg de ce procluct^torii de jocuri 
nu nicii lunseazcl joc uri horror, c are Sc^ 
ne tacâ sâ StVim de pe sc aun si sâ ne 
populeze nopţile c u niscaiva coşmaruri 
de neuitat. Un sentiment atât de simplu 
de exploatat prc*c um trie a ar trebui sa lie 
mult mai des folosit în jocuri, după 
părerea mea. Nu-ţi trebuie cine >tie ce 
gratică şi nici cel mai rafinat gameplay. 


De questibus 


atât cât să-i stimulezi imagtnaţia, iar 
restul va veni de la sine. 

Toc mai de aia am sărit ca ars in 
momentul în care a apărut Midnight 
Nowhere şi am zbierat „Ăsta e al mcHiî". 
Mi se făcuse o Doftă nc»bună de o 
atmosferă leritiiila şi produc ătoarc* dc^ 
adrenalină, c um numai în horror-uri 


Povestea stă cam asa... Oraşul o ia 
razna, oamenii încep să-şi taie unul 
altuia arterele vitale, armata inter\ ine, 
clar nu poate fac e altceva decât să 
izoleze zona şi... Tu, personajul princ i- 
pal, te trezeşti în mijloc ul unei morgi, 
învelit confortal)il într-un sac conceput 
nu or să se 

mai trezeasc ă. Ei bine, tu eşti excc'pţia 
care confirmă regula. Singur în mijlocul 
unui măc el sângeros si al unui oraş 
l^ifundat în tăc ere, va trebui sâ afli ce 


găseşti. 



^?-a întâmplat de fapt şi pcwte chiar să 
scaţii drac ului de acolo. 

Din punc t de vt^lere al cjuest-urilor, 
Midnight Npwhere nu aduce nimic 
iu>u. Ai patru icon-uri pentru patru 
tipuri de ac ţiuni (Look, SjX'ak, Crab, 

^.Usş),pn inventory şi cam atât. 

nu sunt neapărat dificile. 




însă rezolvarea lor este îngreunată de 
mai mulţi fac tori... cum ar fi 
poziţionarea camerei, care împiedică 
uneori obs^aiea unor indicii vitale. Ar 
m ai lii dDoi şi o anumită discrepanţă ce 
apare între ce vezi tu pe ecran şi ce 
conştieritizează (xrsonajul. Astfel, 
individul vede si comentează mai tot 
timpul detalii pe care tu nu le vezi (ca 
de c^xemplu inscripţia de pe o anumită 
usă) fără a-ti da însă prea mari indicii 
despre c'e vorlxşte. Este un lucru 
derutant, care te face deseori să te 
întrebi „ce Dumnc'zeu vorbeşte tipul 
ăsla^!". 

Cea mai mare problemă vine însă 
de la cele patru icon-uri de c are te vei 
folosi în lim|)ul jocului. Am fost obişnuit 
cîe mulţi ani încoacx» cu un c ursor 
„inteli^nt", care-să-şi schimbe automat 
tifxil de acţiune pe c are-l poţi efectua 
apăsând pe butonul mausului, in 
func tie de obiect şi de ncx’esitâtile tale. 
Din păcate, acest automatism tinde să 
tot dispară in Midnight Novvhoe, 
jucătorul fiind nevcjit să schimix* 
manual actiun® (>e care o poate exe- 











|AlK7^ir*tene! A|ut.i-mă şl pe mine, că 
[m^jgl^înctucat în cablurile astea! 













M n \ 


Oho, păpuşă, avem întâlnire diseară? 


www.level.ro 
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cufa asupra unui obiect. Astfel, dacă nu 
eşti atent si încerci toate cele patru tipuri 
de acţiuni pe orice obiect care-ti iese în 
cale, s-ar putea să ratezi câteva indicii 
vitale rezolvării quest-ului. 

Horror sau vise? 

Partea horror a jocului este 
sublimă, mai ales prin faptul că tinde să 
lipsească aproape cu desăvârşire. Deşi 
premisa jocului ar fi permis dezvoltarea 
unei atmosfere care să bage frica-n tine 
de să nu mai dormi noaptea, ceea ce se 
întâmplă în Midnight Novvhere se 
aseamănă mai degrabă cu un thriller 
liniştit, numai bun să-ţi bei cafeaua si să 
te relaxezi inainte de muncă. 
Producător»»-Aii încercat să creeze un 
personaj mai puţin obişnuit pentru 
astfel de jocuri, lucru scos în evidentă 
prin textele parcare individul ni le 
Serveşte. Adevărul e că mi s-a părut 
simpatic în mi^entul în care a început 
să admire o duduie expirată de câteva 
zile sau să facă mişto de doctorul găsit 
mort în biroul lui. însă fără a fi 
combinate cu o atmosferă pe măsură, 
respectivele replici îsi pierd treptat 
farmecul original. în plus, cred că un 
individ care se trezeşte dintr-un b^y 
bag, într-o morgă plină de sângejfir 
avea lucruri mai Importante pe Ap ii 
decât să facă mişto de tot ce-l i#e iri' 9 f 

“K / Mr 

In rest, din punct de vedere al^ t 
atmosferei pe care încearcă să o cjrjott 
jocul se încadrează undeva^lfitre 1^41 i 
de profesionalism/experiejjţă si 
de poante „interne", la care^m 
toţii si care ni s-ar fi părgt e>ftrenit« 1 
haioase dacă i-am fi ^noscut ;:)§ 
producători. Desele/eclame int^ln[te în 


joc sunt cea ma 


sele/ecld 
i tD^ă d( 


dov^lă. Cu U'i 


minimum de ex;>erientă înfhotĂste) si 
două bancuri auzite la o ţigară, cred ( i 
am fi reuşit cj toţii să-l egalăpi 
la Saturn-f*. Dacă asta nu vă <;onvingejţ | 




iii 



■■■ 
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^ Nişte \|râţi 


ceva e putred în Danemarca, Rusia, Sa- 
. turn sau de unde or fi băieţii ăştia, 
atunci priviţi mai atent cucoanele silico- 
nate care reapar obsesiv oriunde se 
găseşte o hârtie tipărită prin joc si pe care 
sigur le veţi recunoaşte din arhiva XXX a 
vecinului de birou. Ori mi se pare cel 
puţin aberant să foloseşti nişte imagini 
fără Copyright (oricât de „cunoscute" ar fi 
ele) într-un joc care se vrea legal. Dar, 
mă rog, vorbim despre Rusia aici... 

Este oarecum păcat, mai ales pentru 
că la capitolul grafică (vorbesc aici 
despre locaţii si nu de altceva) jocul este 
chiar bine făcut. Este probabil singurul 
loc din joc în care se simte că este cu 
adevărat vorba despre un horror. 
Camere de spital tăcute, câţiva stropi de 
sânge pe ici si colo, nişte urme ale unei 
lupte disperate într-un colţ si un bec 
care stă să-si dea duhul... Grafica este 
făcută cu destul cap si bun simţ, fără a fi 
exagerată. 

Un alt element extrem de important 
în orice joc de acest gen este sunetul. 
Midnight Nowhere nu se dezminte nici 
în această privinţă, asa că nici efectele 
sonore si nici muzica nu prea 
contribuie la crearea unei atmosfere de 
şă tremure chiloţii pe noi. Nimic 
Jnnter^sant, absolut nimic ieşit din 
f conun... o Imensă greşeală, zic eu. 
i Vijcile sunt insă bine făcute, trebuie să 


; Hai horror şi la mai mare! 

\tă enervează sincer si la culme 
faptul că celor de la Saturn-K nu le-a ieşit 
un joc de nota zece. Au avut pov este, 
au avut grafică, dar au reuşit să nu se 
ridice la nivelul acestora când a venit 
vorba despre restul jocului. Păcat, mare 
păcat. îmi pusesem mari speranţe în 
jocul ăsta si uite că acum Iarăşi trebuie 
să aştept Fatal Frame 2 fără să am nimic 
care să mă sperie până atunci. 


1 : 



O perspectivă excelentă (pe bune!) 



Sala de aşteptare şi doctorul (ne)bun 
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Buka Entertalnment 
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\A/ars Sk \A/arriors: 
Joan of Arc 


IMu e wloan cum a fost; Jeanne. 


Aproape că era să nu sc riu eu despre 
jocul ăsta. Este adevărat că, uşor amba¬ 
lat de scrc^enshot-urile ispititoare puse 
de producători pe nc^t, am insistat ca 
joan ot Arc să ajungă în ograda mea 
tactico-strategică. îmi imaginam, în nai¬ 
vitatea mea de două parale, că 
Wars & Warriors: joan of Arc va fi un fel 
de Stronghold cu grafică 3D, care va 
face trecerea la următoarea generaţie a 
joc:urilor de strategie, al cărei 
reprezentant de vârf ar cam trebui să fie 
Rome: Total War. Şi zău dacă din poze şl 
spusele producătorilor nu rămânea! cu 
impresia asta! 


«Joan of Disney 


Chiar filmul de introducere al jocu¬ 
lui ne pune în temă cu marile probleme 
ale Franţei aflate în plin prag al Renaş¬ 
terii, prag plin de englezi în formă de in¬ 
vadatori. Tâlhari, răi şl mal aroganţi dci^ 
cât clasa politică, englezii ăştia 
sunt puşi la punct ochit - 
punct lovit de nişte eroi ^ 

coborâţi din poveştile pe 
care o să le spuneţi voi 
nepoţilor despre Xbox şi 







PS2. Tot felul de scheme de luptă 
fanteziste şi faze cool se adună în 
filmuleţul de Introducere: nu pot să-l uit 
pe jean de Metz dezvelindu-şi dantura 
impecabilă către camera de luat vederi 
şi făcând un americ ănesc „thumbs up" 
spre spectatori... lesus, ăştia nici nu 
descoperiseră pe vremea ala că tocmai 
au ieşit din Evul Mediu şl inventaseră 
deja gesturile cu care George Bush jr. va 
câştiga campania electorală în State! 

De altfel, maniera disneylandică, 
amuzant americănească, în care evo- 








luează personajele, epicul şl conflictele 
din joc sunt foarte bine demonstrate de 
gestul voluntar cu care, atunci când este 
lăsată să şadă prea mult, tânăra 
jennifăăă..., joan of Arc îşi dă aprig părul 
pe spate şi răcneşte mobilizator: „Come 
on! There's a country to lie saved!". Bă, 
frate, dacă asta nu pleacă în Irak în epi¬ 
sodul unnător, să-l ziceţi cuţu pisicii mele! 

Deci, ca să scurtăm acest moment 
penibil, este suficient să vă spun că, în 
ce priveşte localizarea într-un anume 
spaţiu/timp Istoric, Wars & Warriors: 
joan of Arc este ceva în genul filmului 
„Helen of Troy". Despre care a scris atât 
de bine colegul meu cioLAN într-o re¬ 
centă Mugetare oniine, încât o să-l rog 
să o posteze din nou zilele astea pe 
www.level.ro, să fie de veşnică pome¬ 
nire cărţilor de Istorie. 




Joan of Action 
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Wars & Warriors: joan of Arc oferă 
două moduri de joc, Action şi RTS, între 
care se poate comuta prin apăsarea 
- tastei F2. Primul dintre acestea 

, C dă jucătorului 

5 posibilitatea de a 

controla un singur per- 
sonaj, privit din pers- 
pectivă third person. 
Pe parcursul jocului, 

' odată cu strângerea în 

‘ jurul Ioanei a mai 

® multor comandanţi militari 

^ ’ francezi, unii dintre aceştia 
* vor putea fi la rândul lor selectaţi 
şi controlaţi din perspectiva third 
person. Tot în modul Action există 
posibilitatea de a-ţi aduna oameni de 
arme în jurul tău, care te vor urma şi vor 
lupta alături de tine. 

Bineînţeles, personajele principale 
ale jocului au diverse caracteristici de 
atac, apărare, dexteritate şi capacitate de 
coiulucere, care vor evolua odată cu 
cre^terea în nivel. Stfb acest aspect, 

Wars & Warriors: loan of Arc are câteva 
elemenţt' de RPG care îi aduc numai 








|oan în compania bărbaţilor Trebucbet, mon amour 


în joc şi care au un rol foarte important 
în creşterea puterilor (x^rsonajelor. 
Odată cu înaintarea în niveluri primeşti 
şi puncte ce pot fi atribuite diverselor 
tipuri de scheme de atac, |>entru mai 
buna folosire a armelor. De altfel, tot ca 
un element de îndepărtare de Istorie şl 
apropiere de fantasy, se pot executa 
atacuri „energetice'", destul de intere¬ 
sante, dar nu suficient de spectaculoase 
vizual pentru un joc care se adresează 
mai degrabă publicului de consolă 
decât celui de PC. 

Luptele, duse împotriva unor opo¬ 
nenţi lipsiţi de inteligenţă, dar cu braţul 
gros, sunt repetitive: intri în mijlocul 
unei grămezi ordonate de capete, braţe, 
picioare şl încerci să le aşezi altcumva 
cu sabla. Nimic Interesant, numai frus¬ 
trarea crescândă cauzată de zgomotul 
sec, de pumn dat într-o şea de bicicletă, 
ce se aude când loveşti duşmanul cu 


sabla. Şi nu curge, domie, măcar o 
picătură de sânge din englezoii ăia, 
parcă dai într-un sac de box tot jocu'! 
Membre tăiate, capete zburătoare, 
horcăituri pline de blesteme, oameni 
străpunşi de suliţe dintr-o parte în 
alta, nimic din toate astea nu 
găseşti în Wars & Warrlors: )oan *55 
of Arc. De aceea zic şl eu ca 
omul din popor: partea de ac- 
ţiune sux big time. Aşa că hal ^ 

să vedem ce se întâmplă când ^ 
apeşi F2. / 

«Joan of S^at:egy 

Wars & Warriors: )oan of 
Arc oferă şi un mod de joc 
RTS. Acesta este cu deosebire 
util în misiunile de asediu, în care 
trebuie să aduni un număr respectabil 
de trupe pentru a avea şanse de reuşită. 


Controlul trupelor este cel încetăţenit în 
strategiile în timp real clasice, fără 
noutăţi şl inovaţii. Ceea ce poate fi 
considerat aproape nou este repre- 
^ zentat de maşinile de asediu, de 
mare efect vizual, între care am 
remarcat trebuchet-ul, 
tunurile, berbecele şi turnul 
^ de asediu. Acestea pol fi 

construite la faţa locului de 
către unul dintre 
personaje, ducele de 
w Alencon, utilizând 

materialele disponibile în 
jL „atelierele" de asediu. 

• Poate că nu ar fi rea 

1 partea RTS din Wars & War- 
-V riors: Joan of Arc. Din păcate 
însă, este grevată de câteva 
neajunsuri majore. Cum ar fi acela că 
trecerea de la vederea third person la 
cea specifică RTS-urilor se face destul 



de lent, în acest timp neexistând 
posibilitatea controlului personajelor. 
Or, uneori trebuie să cornuţi repede de 
la RTS la modul action pentru a rezolva 
diverse situaţii delicate din anumite 
zone ale câmpului de bătălie. Problema 
este că joan poate muri extrem de rapid, 
în urma unei serii concentrate de 
lovituri, fără să apuci să-i dai pe gât 
ceva leac de sănătate. în modul RTS 
chestia asta este enervantă, iar când 
|X)clnogul ţi se întâmplă în timpul 
trecerii de la Action la RTS, îtl vine să 
dai cu mucii în fasole şi cu fasolea în 
capul cui 1-0 făcut de joc. De altfel, în 
general, camera se mişcă greoi în mo¬ 
dul RTS, aşa că numai prompt nu poţi 
să fii în comenzi - trujxîle se cam bat de 
capul lor. 

I Totuşi, lucrul cel mai sâcâitor la 
Wars 8< Warri(ks: loan of Aţe este i 
im|)resia că; dai ă ar fi r«patŢl siângă-1 


Arme şi bagaje 
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ciile din modul RTS şi ar ti eliminat copilăriile şi 
naivităţile din Action, acest joc ar ti putut deveni un titlu 
de strategie cu adevărat demn de postura de înalnte- 
mergător al lui Rome: Total War. 

Dar nu a fost să fie aşa, astfel încât Wars & 

Warriors: joan of Arc nu este o producţie serioasă, ci 
una care se adresează în special celor de vârstă fragedă 
şi obosiţilor. Pentru că eu unul, în perioada în care am 
jucat joan of Arc eram rupt la fizic şi moral, doborât de 
pre-astenia de primăvară şl de sentimentul lipsei de 
futilitate a Inutilităţii. Aşa că un joc plin de acţiune fără 
reacţiune şl de clicuri după clicuri după cllcuri nu 
putea decât să mă ajute să mă fac că lucrez, sub ochiul 
de zbir al oribilului nostru redactor-şef... 

■ Marius Ghinea 



Titlu Wars & Warriors: 
joan of Arc 


Gen Action/RTS 
Producător Enlight Software 
Distribuitor Enlight Software 
Ofertant Best Distribution 

Tel. 021- 345.55.05 
Procesor P4 1,5 GHz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerare 30 minimum GeForce 3/ 
ATI Radeon 8500 


ON-LINE www.joa-game.com 
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Radio & Afacen 


Singura emisiune radio pentru jucători fanatici... în 


Bucureşti 


Reţeaua FM 


w 

Constanţa 103,9 MHz ■ Sinaia 103,9 MHz ■ Bacău 102,1 MHz 
Ascultă Fanatic Gamer şi pe net la niix.rdsnet.ro! 


Soune-ti părerea la fanatic@emonitor.ro! 
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Fast Lanes Bowling 

Presupusul asasin a fost prins cu bilele-n mână 



După mii şi mii de ani de trăit în umbra 
■" piramidelor şi de supravieţuit pe bază 
de lapte de cămilă şi de oo de struţ, 
egipteanul de rând s-a apucat de 
vândut mumii reşapate şl blesteme de 
moarte la plic. După cum era şl normal, 
ţăranul american, plecat în excursie prin 
nisipurile calde de pe malurile Nilului, 
nu are altceva mal bun de făcut decât să 
jefuiască morminte şi să arunce doze de 
cola în sarcofagul sacru al lui 
Tutancamon cel Tânăr. Ca reacţie la 
aceste nereguli, s-au organizat găşti de 
haiduci care sabotau conductele de 
benzină şi butoaiele de bere, tocmai 
pentru a lupta contra tendinţelor de 
capitalizare a kitschului de tip arab. Cel 
care nu treceau de testul bărbăţiei şl nu 
erau primiţi în hoardele zeiţei Isis au for¬ 
mat ghilda celor care organizează 
rezistenţa din umbră şl acţionează mal 
ales prin aeroporturi, gări, bazaruri şl 
restaurante McDonald's. Ei mal sunt 
cunoscuţi şi sub numele de şuţi, 
manglitori, ciorditori sau, pur şi simplu, 
hoţi de 
buzunare. 
Activitatea lor 
{specifică: 
buzunăreala. 
Atât profitabilă, 

şi 


O bilă 


periculoasă, este una dintre meseriile 
care aduc cea mal mare satisfacţie a 
lucrului bine făcut, cu beneficii 
imediate, iar adrenaline rush-ul este pe 
măsură. Ce mai, Counter-Strike 
combinat cu un pic de SIms şi de Thief. 

Respecializarea 

Pentru cei care din diferite motive 
nu au fost acceptaţi sau nu au dorit să 
se implice în cele două activităţi specifi¬ 
cate mai sus, s-au format nişte asociaţii 
pro-profit care propovăduiau 
mulţumirile interioare aduse de 
popicăreală. Nimic nu poate fi mai 
frumos şi mai satisfăcător decât să dai 
cu bila cu diferite compoziţii şl 
interioare în nişte păpuşele din lemn, ce 
se uită la tine cu nişte ochi mari şi 
tulburi fără să reacţioneze în momentul 
în care le plezneşti ore în şir. 

Pe baza acestei campanii violente 
de publicitate au reuşit să promoveze 
Imaginea unei popice fără pic de 
onoare ce stă în calea progresului şi 
care merită să fie izbită cu toată puterea. 
Rezultatul a fost cucerirea întregului 
glob cu ajutorul unei simple mingi cu 
puteri magice declarate, ce creează 
dependenţă şl nu costă nici mult. Mai 
întâi aici, pe urmă dincolo, au început 
să răsară ca ciupercile după ploaie tot 
felul de săli unde se practică acest sport 
barbar, dar Ieftin. După ce a început să 
se observe că sunt multe şl nu prea di¬ 
verse, un vizionar a lansat sala în care 
pistele luminau cu luminiţe, alieni 
coborau din tavan şi rearanjau popicele 
în forme aleatoare, piraţi îţi vindeau 
floricele cu diferite arome, iar schelete 
fosforescente îţi urlau încurajări de pe 
marginea pistei. Dar cum concurenţa 



Cu o altă bilă 


este mama competiţiei. Iar plagiatul 
secretul succesului, tot mai mulţi 
proprietari de asemenea stabilimente au 
început să varieze diversitatea acestor 
locuri de pierzanie. Şi aşa a apărut 
primul joc pe calculator, şi dup-aia cel 
de-al doilea şi tot aşa, până ajungem la 
Fast Lanes Bowling. 


După ce e prins 

Da. După ce e prins, asasinul este 
introdus într-o închisoare de o relativă 
maximă siguranţă, unde, după norocul 
pe care îl are, devine somebody's bltch 
sau şef peste pavilionul trei. Dar după 
cum se ştie, viaţa în închisoare este 
absolut lipsită de orice grijă, totul se re¬ 
duce la a juca popice cu gardianul din 
schimbul doi, la a croşeta şosetuţe pen¬ 
tru copiii de la Orfelinatul nr. 2 şl la a 
analiza pas cu pas crima pe care a făcut-o 
pentru a vedea unde nalba a greşit. 

■ Koniec 
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Ave Caesar, mori'turi ^e salu^an^! 


căutcit c eva simplu, ele la 
ţart1, ceva destinat 
omului 
munc itor 

care 5- v 


... urlau gladiatorii în vechea Roma 
antică. După care, bineînţeles, mureau, 
lăsând în urmă un puternic Iz de 
sânge&transpiraţie şl o grămadă de 
temei nemulţumite. Mulţimea era în 
delir, împăratul îşi mai lungea domnia 
cu o zi. Iar middie-class-ul latin mai uita 
pentru o zi de problemele curente şi de 
canalizarea care tocmai se înfundase. 
Cam aşa se distra poporul roman (vorba 
vine) acum 2000 de ani, pe când nu se 
inventaseră Big Brother-ul şl Liga 
Profesionistă de Fotbal. Şl cum noi de la 
Râm ne tragem (again, vorba vine), era 
şi normal să vrem să ne distrăm la fel. 
Adică ori să ne dăm în cap unul altuia, 
ori să ne uităm la alţii cum se umplu de 
sânge. Şi cum meciuri de fotbal nu se 
ţin în fiecare zi, iar gladiatorii nu se mai 
fac cum se făceau odată, am lăsat la o 
parte quest-urile la care aş fi jucat cu 
săptămâna dacă s-ar mai fi făcut şi, târât 
de noul val din industria de gaming, am 
căutat (cinci minute mal târziu am şi 
găsit) ceva care să trezească animalul 
din mine. Şi, bineînţeles, să nu Implic e 
apăsări simultane de taste. Şi prea multă 
conc entrare. Şi să nu fie Mortal Kombat 
(controlul este mult prea complic at). Am 


timp ^ ^ ^ 

dească 

oare 

cum dracu' să prindă peştii ăia clin 
Monkey Island 4!!!!!!! 


spre slab, care 
merită cel mult o pagină. 

Totuşi, individul de pe 

copertă (mai ales sabia U jflH 

aia mare cât un plug) mi-a 

gâdilat discret fe ^ 

curiozitatea. Curiozitatea R 

la rândul ei m-a iMt k' 

determinat să gâdil şi eu i 

puţin cele două CD-urI, ^ 

şi aşa Gladiator SoV s-a 

strec urat ca un hoţ pe 

h4DD-ul meu. Odată 

ajuns acolo, a înc ere at, 

prin diverse 

mişmaşuri, să mă Wf 

convingă să-l mai 
aclă|jostesc un timp. 

IVima armă c u c are 

ml-a sărit la gât a fost 

povestea. Se făcea c ă 

în anul nouăzeci şi . 

c eva, la putere sc* afla 

Tralan, un om, 

pâinea lui 

Dumnezeu. Insă 

cum setea de 

putere şl 

foamea de 

ciolan (sic) ' 

atingeau cote 
maxime, Traian 

se hotărăşte subit să moară în 
mod misterios. Uitasem să vă spun că 
Traian acesta avea în gestiune un gladi 
aior numit Thrax. Invictus Thrax. Al 


Pâine şi mIRC 

...sau cum să ţii poporul cKupat cu 
o investiţie minimă. Şi cu mIRC-ul (clar 
asta e altă pcweste). In cazul nostru 
extrem de special, poporul poate fi ţinut 
în faţa monitorului prin anumite 
tertipuri, dintre care c el mai folosit este 
cel al omului asuprit c are-şi face 
dreptate c u puterea pumnului, dublată 
de puterea săbiei şi triplată de puterea 
vrăjii. Un exemplu grăitor este Cilacliator 
SworcI of Vengeanc e. La lec turarea 
titlului c redeam că mă aflu în faţa unul 


Talking to me ??? 
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Un vals în Colloseum 


cărui rol îl joci tu. Dar să revenim. 

Odată Traian mort, Arruntius (un 
individ chel şi cu atitudine) hop pe 
tronul rămas vacant. Odată Arruntius pe 
tron, ţup şi Thrax în arenă în mijlocul 
unei mulţimi (de gladiatori) dezlănţuite. 
Din păcate, demonstraţia de v irtuozitate 
imediat următoare îi este curmată de un 
bolovan (cred eu, că doar nu i-o îi căzut 
camera în cap), iar Thrax al nostru este 
expediat par avion în Câmpiile Elizee. 
Unde este luat în primire de Romulus şi 
Remus (mmm ... the plot thickens) care-i 
explică în cuvinte grăitoare cam ce 
învârte chelul aflat la putere. 



Sabia Râzbunăteare 
CTM} 


După ce Thrax aîlă 
că Arruntius este doar 
o unealtă în mâna 
odraslelor lui Ares (sau 
Marte, dacă tot suntem în 
Roma), Phobos şi Delmos, cel doi 
gemeni îl îndeasă o ditamai sabla în 
mână şi îl trimit la seceriş. Sincer 
să tiu, am stat vreo cinci 
minute, m-am holbat ba la 
sabie, ba la o lupoaică petrihcată 
aruncată în mijlocul peisajului şi 
m-am întrebat unde-i Puterea lui 
Hercule promisă de producători. 
Cu chiu cu val am aflat că ar 
cam trebui să mă lupt pentru 
ea (la fel stă treaba cu toate 
„povver-up"-urlle din joc). Mai 
concret, fiecare lucru bun este obţinut 
în urma unui „challenge" (mai 




In Roma antică, dacă nu erai cuminte 
(sau dacă erai cuminte, dar aveai ghinionul 
ca legiunile romane să-ţi fi călcat recent 
tara) şi făceai prostii, aveai toate şansele să 
ajungi sclav. Odată ajuns sclav, aveai toate 
şansele să ajungi (x* câmp. Pe câmpul 
unui patrician sau pe câmpul de luptă sţxî- 
clal amenajat de împăraţii romani (aka 
î arenă). In cel de-al doilea caz, gladiator 
ţl-ar fi scris pe fainte şl tirul vieţii ţi-ar ti fost 
puţin mai scurt dec ât „gladius ilxîrica" din 
dotare. Adică decât sabla ala micuţă şutită 
de la iberi şl folosită cu mare 
efect de către , legiona ri I roman i. 

Dacă vă - ^ pasionează 

subiectul şi vreţio; 
uşoară, puneţi^^' 

[3e „Spartacus". 
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Domntsoară, 

dansaţi? 


se opreţite la engine-ul grafic, ci conti¬ 
nua şi la nivel de gameplay, modul de 
control al personajului fiind oarec um 
similar, dar cu mici diferenţe. In prin¬ 
cipiu, dacă persanul era mai săltăreţ de 
felul lui, tracul are o relaţie puţin mai 
strânsă cu solul, nedezlipindu-şi 
picioarele de el decât în cazuri de 
extremă urgenţă (nu există tasta „)ump"), 
Pe de altă parte, gladiatorul este mult 
mai obişnuit cu lupta decât prinţişorul, 
Ilk ru care poate fi uşor dedus din 
numărul uşor exagerat al inamicilor şi 
din graţia (concretizată în cele câteva 
combo-uri măiestru realizate) cu care 
acesta valsează cu barda printre ei. 


individul care s-a ocupat de cosmetiza- 
rea lui nu dormise cu o noapte înainte. 
Sau l-au cules dintr-o cârciumă şi l-au 
pus direct în faţa tastaturii. Altfel nu pot 
să-mi explic de ce un joc cu un potenţial 
imens a trecut aproape neobservat. Şi nu 
mai pot să-mi explic nici tendinţa jocului 
de a se bloca chiar când ţi-e lumea mal 
dragă. Şi nici capilarele care mi-au plez¬ 
nit de nervi atunci când am încercat să 
folosesc tastatura. Motiv pentru care 
recomand mal mult decât călduros un 
gamepad cu MINIMUM 6 (şase) bu¬ 
toane. Public itcUc: Eu dm folosit un 
Tlirustiihistcr Firestorm Dudl Power i 
(The Return of...). Fdcut cu drd^oste din 
fjldstic dtent selecţiondt. 

Cam atât. Şi nota... 

■ cioLAlM 


ciobănesc, în urma unei bubuleli), uşor 
de identificat datorită unor coloane în 
miniatură şi a unor chestii strălucitoare 
care se învârt deasupra lor. 

Şi astfel, împins din spate de 
Romulus şi Remus, împins din faţă de 
cetele de ciclopi, schelete, stafii, gladi¬ 
atori şi alte arătări care mai de care mai 
împlătoşate şi însăbiate, tracul nostru 
încearcă şi el să trăiască într-o lume în 
care unii nu-l vor deloc, iar alţii îl vor 
prea tare. Singurele pune te de sprijin îl 
sunt metalul (întâlnit |x? drum sub formă 
de săbii, topoare, coifuri şi alte unelte 
asemănătoare) şi micile atenţii (aka 
Power of Herc ule, Power of Hades şi aşa 
mai departe) oferite ca răsplată pentru 
câte o treabă bine făcută. 

]n afară de setea de răzbunare, 
tracul cel încruntat este animat de un 
engine grafic ce miroase de la o poştă 
a PoP - The Sands of Time, 
lucru care nu poate decât să w 
vă bucure, având în vedere atmosfera 
aia demenţială din respectivul PoP. 
Asemănarea dintre prinţ şi gladiator nu 


Banul, ochiul bracului 


După tot ce v-am îndrugat pe aici 
presupun că aţi dedus că ne aflăm în faţa 
unui joc tipic de consolă pc^rtat |x? PC 
din dorinţa de a mai aduce un ban în 
buzunarul Acc laim-ulul. Din păcate. 
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LECTIASr.j 
TEHNICI EQCI 
WtOUNTERI 


' 1. mişcd mouse-iH 
spre dreapta 


'i. retragere rapi^ 
spre dreapta, tinteşti 
la cap şi clic, primul, 
oponent eliminat 


3. eschiva la stânga \ 


LUNI-DUMINICA 24/24 / DIUERSE 
ARME / CEI MAI BUNI VOR FI PREMIAŢI / 
ACUM LINK MANIA DA PREMII! 


4. semi-întoarcere dreapta 
şi clic, heodshot, al doilea 
oponent eliminat 


Dacă pierzi timpul jucând Counter Strike sau Pac Man, câştigă-l pe Link Mania. 
Participă şi tu, ziua sau noaptea, iarna sau primăvara, la concursul care strânge cel mai 
buni concurenţi de jocuri oniine din România. Concursul Link Mania are loc între 15 
decembrie 2003 şi 31 mai 2004 Iar premiile sunt pe măsură: computere performante, 
jocuri originale, playere mp3, ^ ' 

şepci şi tricouri Link Mania, f 


Pentru mai multe detalii 
www.linkmania.ro 
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■ Cei mai bătrâni dintre cei tineri îşi aduc 
aminte de Su-27 Flanker, flight-sim-ul 
acela cu o grafică urâţică, dar cu un mo¬ 
del de zbor demn de invidiat. Timpul a 
trecut, a venit Flanker 2.0 şi un manual 
în forma şl de greutatea unui agregat 
cărămidăresc. Şl lumea a zis că jocul are 
o grafică ştearsă, că peninsula Crimeea 
arată cam nasol... Deşi nu era aşa, 
oricum nu asta conta. Flanker 2.0 
rămâne şi acum un flight-sim respectabil, 
un „must have" pentru toţi cei care se 
vor mari fani ai genului. 

Acum, Eagle Dynamics (ruşii care au 
produs cele două Flanker-uri) şi-a dat mâ¬ 
na cu Ubisoft Entertainment. împreună, 
au muncit de zor la un nou simulator de 


zbor, destinat să rupă gura şi hardware-ul 
târgului ani buni de acum înainte. Imediat 
ce am reuşit să pun mâna pe joc, l-am 
instalat cu o febrilitate evidentă (şi cu 
bătrânul meu Sidewinder pe birou). Şi... 

Avioane, nu gluma! 

M-am trezit cu un meniu plin de 
chestii... Campaign, Training, Options, 
Encyclopedia, totul pe un fundal ameţitor 
de sunete şl polifonii poliglote specifice 
zlx)rulul cu un aparat supersonic înarmat 
până-n flapsuri. M-am simţit ca acasă, mal 
ales că am recunoscut stilul Eagle Dyna¬ 
mics. în plus, am scris preview-ul acestui 
joc şi am văzut o grămadă de filme 


In-game, deci nu-mi rămânea acum decât 
să controlez efectiv avioanele şi să 
spulber inamici cu propriile mâini. Dar, 
înainte de toate, am decis să trec printr-o 
sesiune de antrenament. (Atenţie! 
Instalarea patch-ului 1.1 pentru Lock On: 
MAC face ca misiunile de antrenament să 
nu mai pornească.) 

... şi în antrenamente am rămas multă 
vreme, dat fiind că A-IOA, F-15, MiG-29 
(cu variantele Fulcrum A şi C), Su-25, Su- 
27 Flanker B şi Su-33 Flanker D nu sunt 
cele mai uşor de pilotat avioane din lume. 
Gradul de complexitate al lui Lock On: 
Modern Air Combat se datorează atenţiei 
aproape exagerate pe care au acordat-o 
producătorii nu doar modelului de zbor 


Lock On w/ 
Logitech \A/ingMan 
Force 30 FFB 

Dacă tot avem test com¬ 
parativ luna aceasta în LEVEL, 
am dat iama în ograda lui 
BogdanS şi am preluat două 
joystick-uri cu care să joc 
Lock On. Unul a fost Logitech 
WIngMan Force 3D FFB, care 
s-a dovedit foarte prietenos în 
zborul meu deasupra multi¬ 
plelor cuiburi de antiaeriene 
Shilka. Un joystick uşor, cu 
rudder din încheietură. 



WingMan este foarte util când 
vine vorba despre dogfight-uri 
nervoase, însă hat-ul nu 
permite o „plimbare vizuală" 
foarte precisă prin carlingă. 


Lock On w/ 
Thrustmaster Top 
Oun Aft:erburner 
FFB 

Nu puteam să joc un si¬ 
mulator de zbor de talia Iul 
Lock On fără un Thrustmaster 
pe birou. Am luat Top Gun-ul 
(pe care puteţi şi voi să-l 
câştigaţi decupând talonul din 
acest număr) şi m-am trezit că 
nu prea mai am loc pe birou, 
dat fiind că joystick-ul 
Thrustmaster este cel puţin 
masiv (cu throttie detaşabil). 



1 


Tocmai această manetă de 
throttie a fost deliciul în zborul 
din LO: MAC, pentru că oferă 
un control absolut asupra mo¬ 
toarelor bestiei cu care zbori. 
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al fiecămi aparat, ci ş\ bordului fiecărui 
avion de vânătoare în parte. Practic, eşti 
acolo, prins în chingi şi cu puterea morţii 
la vârful degetelor. 

Dat fiind că eram oarecum familiari¬ 
zat deja cu Su-27 din Flanker 2.0, m-am 
concentrat de data asta asupra lui A-IOA, 
cu care am avut onoarea să mai zbor 
doar într-un joc vechi şi cam prăpădit (dar 
extrem de plăcut). Puţine senzaţii se pot 
compara cu cea pe care ţi-o oferă spulbe¬ 
rarea unui vehicul super blindat (un T-72, 
de exemplu) cu o singură rafală de GAU- 
8/A, tunul ăla monstruos de 30mm în 
jurul căruia este construit avionul în sine 
(conceput pentru a da mult de furcă blin¬ 
datelor sovietice în cazul izbucnirii celui 
de-AI Treilea Război Mondial). N-a fost să 
fie WWIII, însă A-IOA rămâne absolut 
bestial împotriva tablei pe şenile... ceea ce 
se vede foarte clar şl în Lock On. Am pe¬ 
trecut multe ore excelente în campania di¬ 
namică oferită de joc (teatru de operaţiuni: 
Crimeea; conflict virtual: Rusia versus 
NATO) şl am nenorocit blindate după 
pofta inimii (Al-ul nu face cine ştie ce 
probleme). Necazurile au apărut în mo¬ 
mentul în care am folosit alt joystick în 
afară de Sidewinder 2, pentru că mi-a de¬ 
venit aproape Imposibil să mai nimeresc 
ceva cu tunul de la bord (în cazul în care 
joystick-ul nu este PERFECT calibrat, com¬ 
portamentul avionului în LO: MAC de¬ 
vine cel puţin ciudat). 

Evident însă că mulţi dintre voi, aceia 
care vor mai mult decât un Warthog 
leneş, sunt atraşi de celelalte avioane din 
simulator. Odată urcaţi la bordul superso¬ 
nicelor, vor constata că F-15, cu toată 
forţa Iul americană pusă în acţiune, are 
tendinţa de a strivi literalmente pilotul în 
scaun, în timp ce Su-25-ul cel rusesc, deşi 
absolut nesofisticat (îi lipseşte HUD-ul 
electronic), este extrem de manevrabil şi 
poate arunca înfiorător de multă moarte 
în capul unităţilor terestre inamice. Cei 
nostalgici după anii '80 şi Războiul Rece 
vor fi încântaţi să observe cum şl-a lăsat 
Uniunea Sovietică amprenta asupra 



F-13 deasupra plafonului de nori 



trupelor NATO: Germania a preluat după 
reunificare modelul MiG-29 Fulcrum A, 
care acum îşi oferă serviciile Alianţei 
Nord-Atlantice (şl îi permite Europei de 
Vest să arate un gest obscen marii puteri 
estice). Per total, fiecare avion este o 
încântare aero-distrugătoare, care trebuie 
trăită pentru a putea fi înţeleasă. 

IMu-i de joacă! 

Nu mi-am propus să ating în acest 
articol mai mult decât suprafaţa lui Lock 
On: Modern Air Combat. Să afirm că sunt 
un fin cunoscător al aviaţiei contempo¬ 
rane ar fi o exagerare, tot astfel cum nu 
mă pot lăuda că sunt fan al geografiei Cri- 
meli şi Caucazului. Totuşi, Lock On pare 
extrem de credibil: oraşele sunt reprezen¬ 
tate extrem de amănunţit (chiar şi cu trafic 
civil, care sugrumă până şi procesoarele 
cele mai puternice). De fapt, aceasta este 
una dintre marile probleme ale lui Lock 
On: momentan, gamerul de rând nici nu 
poate să viseze să joace LO: MAC în con¬ 
diţii acceptabile. Pe de altă parte, chiar 
producătorii afirmă în Read Me: „the high 
end and the future of hardware were pri- 



A-IOA Thunderbolt II pe dinăuntru 


mary consideratlons when we designed 
this product and Its graphics effects." Ci¬ 
tatul vorbeşte de la sine... şi ne spune că 
fără un P4 bine burduşit cu gigaherţi (pre¬ 
ferabil peste 3), fără 1GB RAM, fără un 
HDD rapid şl fără o placă video de TOP 
(adică da shiznik), se poate spune adio 
apusurilor superbe la ţărmul Mării Negre. 
Jocul nu arată rău cu detalii pe minim sau 
mediu, dar să vedeţi cum arată cu toate 
alea pornite! îţi cad plombele (mai puţin 
în cazul apei, care e făcută din texturi 
repetate la infinit, ceea ce nu arată prea 
bine de la altitudine mare). 

Ce să mai zic? Lock On este 
simulatorul pe care o să-l joc peste doi 
ani... 

■ Mike 
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Şi cu barda din dctare, 
Mi-am croi^ prin zmei cărare 


îmi dau seama cd în toarte multe articole 
am povestit despre ce făceam când eram 
mic ş\ îmi mal dau seama că atunci când 
eşti mic, eşti incredibil de influenţabil. 
De-abla acum am realizat cu câte per¬ 
sonaje mă identificam şi câte tipuri de 
eroi ţineam aproape de inima mea. îmi 
aduc aminte de Superman, Spiderman, 
omul Invizibil, Sherlock Holmes, tipul 
din Biciul Fermecat, Rumburak (eroul 
negativ din Arabela), toţi marii caftangii 
din filmele alea de doi lei cu karate. 

Don )uan (asta un pic mai târziu), Alain 
Delon (pentru că era singurul care mai 
murea la sfârşitul filmului şi mă ating 
tragediile astea), alţi enşpe mii de moto- 
ciclişti, lunetişti, paraşutişti şi de tot felul 
de 'Işti d-ăştia care nivelau oraşe de unii 
singuri şi dup-aceea refăceau |X)pulaţia 
globului cu ajutorul supravieţuitoarelor 
din întreaga lume. în momentul în care 
m-am apucat de scris Conan, mi-am dat 
seama că Schwarzie ăsta îmi fusese şi el 
la un moment dat un fel de idol. Toate 
pungile alea cu muşchi file în care era 
împachetat, sabia aia mare pe care o 
ţinea cu atâta graţie pe spinare... Ehe, ce 
vremuri! De câte ori nu mă jucam cu 
restul tăntălăilor de la mine din curte 
de-a Conan şi vrejul de fasole, care fura 
robotul intergalactic cu care salvam lu¬ 
mea de la înec! Nici nu mă mal gândesc 
[x^ntru că mă întristez când îmi dau 


seama cât de lipsit de griji eram şi cum 
mă mulţumeam cu orice, în orice can¬ 
titate şl de orice fel de calitate. 


Stafiii schelete, canibali 
şi vrăjiteri 


lată că după o pauză destul de 
semnificativă, Conan revine şi pe calcu¬ 
latoare sub formă de joc. Conan: The 
Dark Axe este exact ceea ce te aştepţi de 
la o poveste barbară Interactivă. Cu cât 
e paloşul mai mare, cu atât este mai 
greu de manevrat, dar şl de parat. Po¬ 
vestea porneşte de la o chestie anostă şi 
ajunge la ceva normal. Pentru început, 
Conan pleacă să-şi răzbune satul din 
care a plecat cu ceva vreme în urmă şi 
pe care îl găseşte arzând. Singurul su¬ 
pravieţuitor reuşeşte să îl pună la curent 
cu faptele care au dus la transformarea 
cătunului în scrum. Imediat, Conan jură 
răzbunare pe mormântul tuturor celor 
care l-au fugărit cu biciul când era mic 
şi pleacă în urmărirea respectivilor. 

După ce pune la punct vreo câţiva res¬ 
ponsabili, realizează că totul are o mag¬ 
nitudine mult mai mare decât părea la 
început şi îşi dă seama că cei care au dat 
cu sabia făceau doar ce le-a spus şeful ăl 
mare. Următoarea ţintă devine şeful. 

După ce curăţă un templu în care 
era staroste o vrăjitoare rea, Conan ajun¬ 


ge să pună cap la cap toate informaţiile 
pe care le găsea şi să dea de umiele unui 
cult antic, care încerca să subjuge lumea. 
Cum nu există un samarltcMn mai mare 


Stairway to heaven 


Unul dintre tărâmurile lui Crom 
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va mai găsi pe 
parcursul activiuiţilor 
sale bucciti dintr-o 
sabie pierdută de 
locuitorii Atlantidei, 
pe care, la un mo¬ 
ment dat, o va 
asambla bucată cu 


698 ^^^ 


ată şi va scoate 
'cel mai cel instru¬ 
ment de hăcuială 
posibil. Toată 
această harababură 
^1 va duce pe 
Rahan... ăăăă... 

Conan prin o gră¬ 
madă de tărâmuri care mai de care mai 
fantastice şi mai diferite estetic unul de 
altul. A fost o reală plăcere să îl plimb pe 
musculos prin zăpezile de pe la el de 
p-acasă, unde dă nas în nas cu lupi, urşi, 
viermi de zăpadă(?), şoareci şi cultiştii de 
mai sus. L-am mai dus prin interiorul 
munţilor, unde trebuia să mă iau în piept 
cu şiroaie de lavă ce se scurgeau 
pretutindeni în jurul meu şi trebuia să mă 
feresc de mumii, monştri Indescriptibili şl 
dragoni scuipători de flăcări. După ce 
am trecut cu brio prin toate acestea, am 
ajuns într-un târguşor de provincie, unde 
era unul dintre cele mal mari temple 
aducătoare de moarte pe care le-am vă¬ 
zut vreodată. Frumos pe la el prin oraş, 
mal ales că era să îmi fure unu' sabia, 
noroc că am mâinile Iuţi. Altul m-a aburit 
că îmi dă nu ştiu ce ţx^ţiune şi mă aruncă 
în ring cu 50 de gladiatori. Iar jje pre- 
tenă-mea am pierdut-o printr-un (x^rtal 
ce duce direct la dracu'. Şl nu glumesc, 
chiar la el. Te mal plimbi un pic şl ajungi 
în vechea Stygie, unde te cafteşti cu un 
urmaş al atlanţilor şl de la care iei o amu¬ 
letă, care ar trebui să te protejeze împo¬ 
triva focului. Dar dacă te înghite lava, 
amuleta se to(x*şte 
prima. Mai ajungi şl 
prin jungla amazoni- 
- ană, unde flec are ca- 

**1 nibal fx* metru pătrat 

încearcă să te facă frl- 
% gărule şl te aleargă 

'£ cu grătarul prin toate 

9 i t^xienlle prin care îţi 

^ este dat să calci. Du- 
f ’ pă toate acc*stea, 

• r - m-au mai plimbat 

paşii prin câteva 

^ . j^ I vechi şl dărâmate 

-^ c^Jlficli antice, dar vă 

^ • l3s să mal vedeţi şl 
voi, că nu strică. 


La pacificare 
de boşimani 


Dacă se poate spune aşa ceva, jo¬ 
cul este un semi, semi, semi, semi, semi 
RPG. De ce? Pentru că la fel ca într-un 
RPG ce se res|xctă, veţi descoperi o 
grămadă de Indicii în tot felul de scri¬ 
sori, pe la tot felul de personaje, care 
mal de care mai exotice şi veţi căpăta 
experienţă de la cei pe care îi veţi trimite 
în eternitate. In rest, este un action în 
toată regula. Acea experienţă de care vă 
spuneam nu trebuie să vă ducă cu 
gândul Implicit la o creştere în nivel a 
[xrsonajulul, nici pe departe. Acele 
puncte care vi se vor acorda după fle¬ 
care luptă câştigată le veţi folosi ca bani 
(xntru a învăţa diferite scheme de luptă, 
care mai de care mal complicate, şi care 
necesită o îmbârllgare din ce în ce mai 
mare a degetelor pe tastatură. Mal puteţi 
aloca puncte de experienţă în skill-uri 
de genul: puncte de viaţă şi de stamina 
mai ridicate, o regenerare mărită a ac:es- 
tora, reflexe rapide ce în timp vor duce 
la pararea automată a loviturilor aplicate 
de adversari şl alte două-trel asemenea 
avantaje oferite de un personaj bine 
dezvoltat. Cu toate acestea, nu va trebui 
să strângeţi din buci şl să vă uitaţi la 
acele puncte fxntru că o să fiţi tot 
tim|)ul plini de ele. 

Din punct de vedere grafic, j(K ul 
nu stă strălucit, dar nici execrabil. Nişte 
luciri destul de veridice pe unele o- 
biecte, mal ales |x gheaţă, dar un nivel 
al detaliului destul de mic. Oameni care 
arată cam ciudat şi tern, fără o mare 
varietate a modelelor, dar cu o animaţie 
plăcută ochiului. Sonor stă bine, vocea 
Iul Conan este exact cea ( are I se potri¬ 
vea cel mai bine: de om care nu a pus 
mâna pe carte pentru că nu mai avea 
loc creierul în cap de muşchi. Muzica 
este interesantă şi nu te ţine tot timpul în 


decât el, barbarul ia problema în 
propriile sale mâini şi se pune pe vânat 
cultişti. Odată cu toată această vânătoare 
la care amicul nostru participă activ, el 


Prin catacombele Stygiei 


sy 



[ 


LEVELl RevieW 

icU 

Poate nu vă vine să credeţi, clar Conan a ajuns pomenite. Este de ajuns să căutaţi pe net 

prima dată pe firmament în decembrie 1932 în revista sau pe la librării (totuşi, foarte puţin 
Weird Tales, într-o nuvelă scrisă de către Rolx?rt E. probabil la noi) şi veţi găsi nenumărate 

Howard. După prima nuvelă, Howard a mai scris cărţi şi cărticele care încearcă să mai dea 

câteva povestioare despre omul cu o mie unu muşchi, un plus de farmec Cimeriei şi eroului 
unul mai impresionant decât celălalt. în 1946, editura său. 

Arkham (House) Press a pus cap la cap toate aceste Este momentul să trecem |)este cărţi 

aventuri într-un volum numit SkulI-Face and Others, şi să ne apropiem de ceea ce l-a făcut 

cărţulie care a apărut în doar 3000 de exemplare şi nu faimos |De Conan: filmele care l-au avut 

s-a bucurat de un succes foarte mare. ca protagonist |3e Arnold 

Următorii autori care s-au legat de universul în care Schwarzenegger, pe atunci un tânăr plin 
vieţuia Conan au fost L. Sprague De Câmp şi Lin Carter. de sterolzi şi mai dezbrăcat ca Păsărin, 

El au început în anul 1950, când au publicat cartea căruia nici prin gând nu-i trecea că va 

Conan The Conqueror cu ajutorul celor de la Gnome ajunge vreodată guvernator al statului 

Press. în 1966 au apărut cele 12 volume în care California, de fapt guvernator al orice. în 

L. Sprague De Câmp şi Lin Carter au luat povestirile 1982 a apărut primul film care îl avea ca 

originale ale Iul Howard, le-au prelucrat şi le-au conferit erou |3e Conan. Se numea Conan 
o amplitudine mult mai mare. Ele au fost distribuite de Barbarul şl urmărea aventurile sale, de 

către editura Glolxî doar pentm Europa. în 1977, cei de când e mic până când ajunge mare. 

la Ace s-au băgat din nou |De felie şl le-au reeditat. Urmează în 1984 Conan Distrugătorul, 

Cele 12 volume despre care v-am vorbit mai sus care îl ia |x? Conan de unde nu l-a lăsat 

sunt: Conan, Conan of CImmeria, Conan the Freeboo- în primul film şi îl aruncă în braţele unui 

ter, Conan the Wanderer, Conan the Adventurer, prieten negru nu doar la suprafaţă. Un 

Conan the Buccaneer, Conan the Warrlor, Conan the alt film în care a mai jucat umflatul nostru 

Usur|x?r, Conan the Conqueror, Conan the Avenger, prieten şi care semăna cu Conan a fost 

Conan of Aquilonia şi Conan of the Isles. Sonia Roşie în 1985. Acest film nu are 

După toate aceste volume, a fost o explozie în ceea nici o legătură cu Conan, dar tipul 

ce înseamnă Conan ca poveste şi benzi desenate. filmului este asemănător. Aşa că dacă 

Deoarece după aceste 12 volume iniţiale au fost foarte v-au plăcut filmele din '82 şl '84, o să vă 
multe nume asociate cu cel de Conan, nici nu merită placă şi ăsta din '85. 




suspans, ci apare doar în momentul po¬ 
trivit. Al-ul nu este prea strălucit, dar 
măcar acum te atacă mai mulţi duşmani 
deodată, plus că variază de la un stupid 
incredibil la o şiretenie remarcabilă. 
Trebuie să vă dezvălui un punct de 
atracţie al jocului, [3e care nu vroiam să 
îl divulg deoarece a fost o surpriză ex¬ 
trem de plăcută pentru mine. După ce 
mori, nu trebuie să relei o salvare, ci 
Crom, zeul tău, te duce la el în regat, 
unde îţi mai dă o şansă împotriva inami¬ 
cilor în faţa cărora al clacat. De ce v-am 
spus totuşi acest lucru? Pentru că 
Al-urlle celor din lumea lui Crom sunt 
vizibil reduse faţă de ale celor de pe 
pământ. Curios. 


Salvarea 

Termin cu partea salvărilor. Fra¬ 
ţilor... am înnebunit la început când nu 
ştiam cu ce se mănâncă jocul şi mă ar¬ 
deau ăştia de nu mă vedeam. Partea 
nasoală este că dacă nu ai pietrele sacre 
cu care se salvează, nu salvează nici 
măcar între capitole. Adică, dacă te dă 
soră-ta la.o |)arte de la calculator şl nu 
ai apucat să salvezi de la începutul jo¬ 
cului pentru că nu ai găsit pietrele cu 
pricina, eşti un om mort. Va trebui să o 
iei de la început. Aşa că atunci când veţi 
găsi prima piatră, ţineţi-vă bine de ea şi 
folosiţi-o cu cap. 

■ Kcxitec 
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la ora cinci C5) 


in spatele fiecărui om mare se află o 
bârfă şi mai mare. Şi fiindcă am observat 
că sus numita are mare priză la publicul 
avid de ,,informaţie", o să vă spun şi eu 
una mică. Se făcea că Smartul cel Derek 
era atât de convins de succesul lui 
Universal Combat încât a fixat un preţ 
(după părerea mea) mult prea mare 
jx^ntru ce |X)ate oferi jocul. Aici a 
intervenit distribuitorul, adică 
DreamCatcher, care l-a adus pe Smart (şi 
inclusiv pe Preţ) cu picioarele pe pământ. 
Adică la 20 de dolari. Această degradare 
contabilă l-a făcut pe Derek al nostru să 
spumege de furie şi să o pună de un 
proces. Ca să păstrăm aerul de mister ce 
înconjoară acest articol, nu o să 
ţximenim nimic despre urmări. 

In lumea largă 

E lung spaţiul dom'le. Şi mai e şi lat, 
al naibii. Atât de lat încât battlecruiser-ul 
pe care îl comanzi nu este nici cât un 
neg pe buca unei muşte în comparaţie 
cu Universul. Şi, la fel ca nefericitul neg, 
eşti pus acolo fără nici un avertisment, 
fără nici un ajutor, fără nici un indiciu. 

De fapt, există o posibilitate, numită 
Campaign Mode, dar nu m-aş hazarda 




o ricnc în slăvi. Singura alternativă 
oarecum viabilă e să lăsaţi rusul «n plata 
Domnului şi măcar o dată să cumpăraţi 
şi voi un joc original. Nu de alta, dar în 
Universal Combat eşti pierdut fără ma¬ 
nual. La propriu (ţineţi minte Universul 
acela mare negru şi primejdios, nu?). 
Până şi Derek ţi-o spune nonşalant, la 
înc eputul mcxlului Roam, variaţiune |x^ 
tema „la Calul Meu Şi Du-Te... Unde 
Vezi Cu Ochii... Şi Fă". Eu m-am dus şi 
am făcut, dar numai vrcx) câteva ore. De 
ce? Pentru că am fost obligai să întrerup 
jocul din cauza hoardei de bug-uri 
(grafice şi de Al) şi a zec ilor de idei bune 
implementate cum nu se prxite mai prost. 
Şi e păcat, pentru că ai putea face multe, 
de la ştersul f^e jos în cala crucişătorului, 
până la obţinerea unui post călduţ în 
scaunul de comandant al aceluiaşi 
crucişător spaţial. Şi ai putea vizita mări, 
ţări şi spaţiul întreg. Şi nu mai continuu, 
pentru că s-ar putea să mă apuc iar de el 
şi să-mi fac o grămadă de nervi. Nea 
Derek!!!! Mai lasă studenţii ăia şi lucrează 
cu nişte profesionişti!!!! Iar voi, voi care 
visaţi la libertatea totală, eu zic să vă mal 
gândiţi puţin. Nu e prea bine să fiţi lăsaţi 
de capul vostru într-un mediu ostil. 

■ cioLAN 
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şi umbla 


Biblia ne spune că totul a pornit de la 
un cuvânt. Raţiunea ne spune că în 
spatele acelui cuvânt a existat o Idee. 
Bunul simţ îşi face şi el simţită prezenţa 
şi ne şopteşte că acea idee s-a născut 
într-un cap competent. Nu o să spunem 
al cui cap, pentru că resfx.xtlvul nu are 
nici o legătură cu ceea ce s-a întâmplat 
în capul lui Derek Smart când acesta 
din urmă a luat decizia că piaţa 
lăcrimează după încă un Battlecrulser. 
Parţial, avea dreptate pentru că orice 
gamer întreg ia cap are fantezii cu un 
joc unde poţi să faci fix ce te taie capul. 
Zic parţial, pentru că nu-i lucru uşor să 
creezi un univers credibil în care te poţi 
preumbla ca prin ţara lui Papură Vodă. 
Şl e aproafXî imposibil să realizezi aşa 
ceva de unul singur. Derek al nostru, 
încurajat de succesele parţiale obţinute 
cu Battlecrulser Millennium, s-a închis 
în casă, a strâns câţiva studenţi aflaţi în 
pragul sesiunii şi nu a mai Ieşit de acolo 
timp îndelungat. Când a ieşit, purta în 
mână un disc argintiu pe care scria 
mare şi lat Universal Combat (rimează ... 
ce frumos!) 

Vă rugăm feriţi linia!!! 
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scoase, bucăţi lipsă etc.) putea să le dea 
un indiciu că ceva nu este în regulă. A 
doua crimă a avut loc în data de 15 no¬ 
iembrie. Putem spune că victima era o 
fetiţă, chiar dacă de ani de zile se pros¬ 
titua pentru a-şl câştiga existenţa. Venită 
de la ţară, Ellsabeth Berly, căreia priete¬ 
nele îi spuneau Lizzie, s-a trezit în imen¬ 
sul nostru oraş singură, fără un adăpost, 
fără nici o persoană căreia să-i ceară 
ajutorul. Viaţa a făcut-o în cele din urmă 
să accepte să se prostitueze, dar pentru a 
scăpa din acest Iad se angajase recent la 
o curăţătorie. Nenorocirea s-a abătut 
asupra el în noaptea de 15, când într-un 
gang întunecat din zona Low SIde Dis¬ 
trict, monstrul a smuls ca o fiară lumina 
vieţii ce însufleţea plăpându-i trup. Mal 
mult, criminalul i-a separat capul de 
trunchi şi l-a deschis abdomenul, de jos 
şi până la nivelul gâtului. 

Oraşul New York a fost de-a dreptul 
înspăimântat de ferocitatea crimelor. 
Deşi forţele poliţiei afirmau că au totul 


C etăţeni, prieteni, locuitori al 
New York-ulul! O mare 
nenorocire s-a abătut asupra 
noastră. Cine şi-ar fi putut închipui că-n 
secolul XX, în anul de graţie 1901, astfel 
de fapte mai pot exista? Cine şi-ar fi pu¬ 
tut imagina acum câteva luni că oraşul 
nostru va fi scena unor astfel de întâm¬ 
plări macabre? Care dintre dumnea¬ 
voastră ar fi crezut că masacrele nu sunt 
doar în cărţile de istorie şi că nu aparţin 
numai întunecatelor vremuri ale Evului 
Mediu, ci se întâmplă chiar acum pe 
străzile New York-ului, poate chiar în 
momentul în care scriu aceste rânduri? 
Gândurile noastre se îndreaptă spre 
noile minunăţii ale tehnicii: trenul, tram¬ 
vaiul, telegraful, descoperiri ce vor adu¬ 
ce bunăstare şi progres întregii omeniri. 
Cu toate acestea, spectrul vremurilor 
întunecate planează încă asupra timpu¬ 
rilor noastre. Omul care a înspăimântat 
Anglia, renumitul jack Spintecătorul, 
pare să se fi aciuat şi prin cartierele 
noastre de la periferie. Locul bântuit 
numai de cei care-şl caută uitarea în 
alcoolul Ieftin şi în braţele femeilor 


desfrânate, pe care mizeria şi 
indiferenţa celorlalţi le-au 
împins la practicarea celei 
mai vechi meserii din lume, 
pare să găzduiască acum şl 
un MONSTRU în adevăratul 
sens al cuvântului. Este un 
criminal nemilos, un laş care 
atacă numai femeile fără apă¬ 
rare şl care le ciopârţeşte 
pentru a smulge din trupul 
lor tot ceea ce le diferenţiază 
pe lumea aceasta, tot ceea ce 
Dumnezeu i-a oferit femeii 
pentru a fi femeie. 


\/ictimele 


Prima victimă, Carol 
Blum, a fost omorâtă pe 31 
octombrie. într-un gang uitat 
de lume, la Intersecţia străzilor Old Splip 
cu Bridge, o prostituată a fost ciopârţită. 
Poliţia a considerat că ar fi o crimă nor¬ 
mală, o reglare de conturi în lumea inter¬ 
lopă, deşi modalitatea în care fusese uci¬ 
să femela (burta despicată, maţele 


■Jack the Ripper 

NEW YORK-UL SCĂLDAT ÎN SÂNGE! 
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Jack the Ripper 


sub control, populaţia nu mai avea în¬ 
credere în capacitatea acesteia de a pu¬ 
ne capăt oribilelor crime ce au început 
să se înmulţească. Prin urmare, redacţia 
Level Post a considerat că ar fi timpul să 
pornească o anchetă pe cont propriu 
pentru a aduce lumină în aceste crime 
şi pentru a reinstaura calmul şi liniştea 
în casele dumneavoastră. 

Ancheta 

Am pornit în cercetarea crimelor de 
la începutu l-începuturi lor. Am studiat 
locurile în care s-au petrecut crimele, an¬ 
turajul în care se învârteau victimele, ra¬ 
poartele poliţiei referitoare la faptele care 
au avut loc. Am încercat să găsim martorii 
evenimentelor şi să ne apropiem, din ce 
în ce mal mult, de omul, dacă am putea 
să-i spunem astfel, care stă în spatele 
tuturor acestor crime. Să nu credeţi că e 
foarte greu. Interfaţa cu care a trebuit să 
lucrăm este una point-and-click, cu o 
cameră care se învârte la 360 de grade, 
ceva în genul Myst-ului. Bineînţeles că în 
ancheta noastră a trebuit să facem faţă 
multor provocări, quest-uri şi puzzie-uri. 
Deşi numărul lor nu este foarte mare, iar 
dificultatea nu a fost deosebită încât să vă 
gândiţi că trebuie să fim genii pentru a 
duce la capăt însărcinarea, totuşi ne-am 
izbit de o mare problemă: bug-urlle. Nu 
ştiu cum e făcută viaţa asta, dar câteodată 
mi se pare că ăia care au făcut-o îşi petrec 
toată ziua stând în cap, nu în picioare, ca 
noi toţi. A trebuit să reluăm misiunea din 
salvările anterioare pentru că pur şi 
simplu lumea nu mai reacţiona la ceea ce 
descopeream noi. Mal mult, parcă New 


York-ul ăsta este un oraş destul de mare, 
nu o chichineaţă în care nu ai de vizitat 
decât cinci, şase locaţii. 

Ce să mai zic de oameni? Să nu fie în 
tot New York-ul decât 10,12 persoane, 
toate făcând acelaşi lucru zile şl zile la 
rând? Dialogurile pe care le poţi purta 
sunt rare şi seci, referitoare la câteva infor¬ 
maţii sau la obiectele, puţine la număr şi 
ele, pe care le poţi avea cu tine. în mare, 
ancheta curge de la sine, fără prea multe 
bătăi de cap şl fără prea multă sare. Iar 
piperul lipseşte cu desăvârşire. Probabil 
că singurul personaj mai interesant este 
Spintecătorul, dar, după cum ştiţi, acesta 
este anonim (până la un punct). 

Cine este Ueck? 

în cele din urmă, evenimentele tre¬ 
buie să aibă şi un sfârşit, pe care aş pu¬ 
tea să vl-l spun acum, dar... nu vreau. 
Adică de ce să staţi liniştiţi, să vă lăsaţi 
copiii să iasă din nou pe străzi, să Ieşiţi 
la plimbare cu câinele în fiecare dimi¬ 
neaţă, să vă duceţi în piaţă şi să vă cer¬ 
taţi pentru preţul unui kil de cartofi sau 
să uitaţi complet de evenimentele care 
au zguduit oraşul din temelii? Nu. Nu 
putem să acceptăm aşa ceva. în fiecare 
zi vă veţi ridica din pat bucuroşi că jack 
nu a dat de voi şi curioşi să vedeţi pe 
cine a mai omorât în noaptea asta. Vă 
veţi lua haina pe voi, veţi coborî până la 
chioşc şi, tremurând, veţi cumpăra 
Level Post, vă veţi uita în stânga şi-n 
dreapta pentru a fi convinşi că nimeni 
nu vine să vi-l ia din mână şl, 
tremurând, veţi intra din nou în casă. 

■ C.T. thG Ripper 


Victimă sigură? 


Un copac fără flori! 
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IMeighbours 
from Hell S 

— On Vacation* 4- 

Salut:ari de la Agigea! 

Dragii mei prieteni! Tovarăşii mei cu 
^ care mă distrez de ani de zile în mica 
noastră mahala! Eu sunt! Petrică! Vă 
scriu câteva rânduri de pe malul mării, 
mai exact, de la Agigea. în primul rând, 
vreau să vă zic că, deşi am plecat 
doar de o săptămână, mi-e dor 
de voi toţi. De tine, Costică, 
pretenarul meu de-o viaţă, cu 
care spărgeam ouăle celor din 
piaţă; de Memecică, care aş fi 
dorit să fie aici cu mine, să facem şi la 
mare faza cu groapa în nisip; de Pulpă, 
juniorul pe care l-am crescut noi toţi, 
împreună. Ucă, nu fi supărat, nu te-am 
uitat. La tine am o rugăminte mare: dacă 
poţi, să treci pe la Georgiana să-i spui 
că reluăm jocul ăla de-a doctorul când 
mă întorc. Să nu te pună dracu' să-i zici 
să se joace şi cu tine, că te mănânc din 
bătaie când mă întorc acasă! 

Probabil vă întrebaţi cu toţii ce s-a 
întâmplat de am dispărut deodată şl nu 
mai ştiaţi nimic de mine. Ei bine, îl mal 
ţineţi minte pe idiotul ăla de lângă mine, 
vecinul ăla puturos care scula tot carti¬ 
erul cu urletele lui şi cu manelele date la 
maxim? Grasul ăla care stătea în casa de 
la vale. Ei bine, ştiţi că-mi făcea viaţa un 
calvar şl m-am hotărât să mă răzbun, 
ceea ce am şl făcut. Acum o săptămână 
am văzut că se pregătea de plecare. Se 
ducea în vacanţă la mare. Am zis că nu 
pot să ratez ocazia asta şi m-am ascuns 
şi eu în portbagaj la el. Am plecat să-l 
mănânc zilele în vacanţă. Dacă el îmi 
făcea viaţa un calvar acasă, m-am gândit 



să-l fac şi eu la fel în vacanţă. Şi iată-mă 
pe malul mării, la Agigea. 

Haideţi să vă zic ce se întâmplă pe 
aici. în mare parte, lucrurile nu sunt 
schimbate faţă de ce era acasă. Lumea 
este la fel, în 2D, cu mai multe niveluri, 
în schimb, peisajele sunt mai frumoase 
şi există mult mai multe lucruri pe care 
le poţi folosi pentru a-l enerva pe vecin. 
Am fost şi la hotel la el, şi pe plajă şi 
chiar şi pe vapor când s-au dus în croa¬ 
zieră. Nu pot să vă ascund că este un 
pic mai dificil decât acasă. Trebuie să 
folosesc şi tot felul de unelte pentru a 
obţine câte ceva cu care să-l enervez pe 
ăsta. De exemplu, ieri, când a trebuit să 
scot un rac din gaură, ml-am adus 
aminte de vremurile în care mergeam 
cu tine, Memecică, la pescuit de broaşte 
şi le injectam cu aer ca să nu se mai 
poată scufunda. Faine vremuri! E mal 
greu şi pentru că idiotul a adus-o în con¬ 
cediu şi pe nevastă-sa, namila aia care. 



spre binele meu, nu prea 
mă bagă în seamă. Cel 
puţin, asta nu are nimic 
cu mine, dar mai e zgrip- 
ţuroaica de maică-sa. Băi, 
vă spun eu, femele mal 
a dracu' ca asta n-aţi 
văzut, mă! După ce că e 
mare şi urâtă ca moartea, 
mai are şl vocea ala de ţi se 
face părul măciucă pe spate. 

M-a prins de câteva ori şi mi-a 
dat o bătută de nici acum nu pot 
să strâng din buci. Da' nu-i bal, 
că şi eu i-am făcut destule. 

De fapt, ei nu prea pot să-l 

fac multe că-i destul 
de puturoasă 
şl-n majoritatea 

^ timpului stă şi 

dormitează. în 
schimb, pot să-l fac pe vecin să calce în 
străchini şl să o enerveze pe babă. Să 
vezi tu ce cafteală mănâncă ăsta 
dup-aia, aoleu! Să te ţii! Nici când m-a 
prins ăla că i-am vopsit câinele nu am 
luat asemenea bătută. 

Altfel, ce să vă mai zic... Nu mai du¬ 
rează mult şl vin acasă. Concediul duş¬ 
manilor ţine numai vreo 15 zile. O să 
vin cu el înapoi pentru că nu mal am ce 
face pe aici. Dar fiţi liniştiţi, nu se termi¬ 
nă aşa repede. Odată ajunşi acasă, o să 
o luăm de la capăt. Vă salut pe toţi şi 
de-abia aştept să vă văd. 

P.S. Ucă, dacă aflu că l-ai făcut 
vreun control mamar lui Georgiana, te 
sparg! 

■ PetHca 
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Against Rome 


Barbarii atecâ Roma... Şi ce daca? 



După ce începusem să îmi schimb pă- 
rerea despre cei de la joWood în urma 
lui Gothic 2 şi a lui SpellForce, a apărut 
Against Rome, un alt joc tăcut de ei. Ei 
bine, a apărut acest împotriva Romei, 
care m-a cam trimis spre părerea mea 
iniţială despre loWood, formată după 
jocuri precum Next Generation Tennis. 
Fain joc... O bijuterie... Ideea de la baza 
^cestui joc nu este una rea. Ba chiar de- 
. Mă tot aşteptam la aşa ceva. La un 
care să nu te pună să fii cotropitorul, 
S ■ j l asupritorul, cuceri- 

torul şi pârjolitorul, ci 
apărătorul, 

mama, oaia din staulul 
ce arde de la torţele ro- 
mane, chiar st'ful de trib care 
trimite capetele solilor romani în 
pungi de-un kil înapoi lui Cezar. Nu 
v-aţi întrebat niciodată cum se simţeau 
„barbarii germani" când venea puhoiul 
legiunilor romane în formă de diamant 
să le spullxîre pădurile cultivate cu atâta 
grijă? Nu v-aţi văzut niciodată în pos¬ 
tură de Asterix sau Obelix ţinând piept 
cu două sute de oameni unei armate de 
zece mii? Să fiu sincer, eu chiar am 
strigat în Câmpiile Elizee „jos Roma! jos 
asupritonri Viva la revolutioni", dar 
nimeni nu m-a luat în seamă şi asta chiar 
m-a făcut să fiu şi mai puternic pe poziţii. 
Tocmai de aceea am fost cel care a luat 
în primire acest j(x:, pentru a-i nenoroci 
pe romani şi pe fâşneţele lor patriciene. 
i Că si ălea aveau un tupeu... ueis. 


apără teritoriile. Nu prea am înţeles eu 
ce teritorii îşi apărau hunii, că şi ăştia au 
venit ca nebunii la cerşit pământ, pe cai 
şi cu trei iurte în spinare. Dar să zicem 
că aici se joacă de-a cultivatorii de ce¬ 
reale pe care nu vor să le dea ca bir ro¬ 
manilor. O poveste propriu-zisă a jocu¬ 
lui nu există. Te vei trezi aruncat de 
colo-colo în tot felul de bătălii, care mai 
de care mai mari şi mai puţin impor¬ 
tante (poate contează doar pentru 
locuitorii satului respectiv). Misiunile nu 
au o legătură foarte puternică între ele. 
De exemplu, primele două le vei face la 
comanda unei cete de teutoni, de care 
vei avea grijă ca de ochii din cap şi 
după care vei plânge de ţi se va scutura 
cămaşa când nu o vei putea salva de 
lancea fanariotului de general roman, 
ca dup-aceea să trebuiască să aperi un 
sat celt, tocmai peste Canalul Mânecii, 
pe undeva prin Britannia. Dacă tot s-au 
gândit ei să facă un joc care să nu 
urmărească firul exact al evenimentelor 
şi în care se introduc tot felul de 
elemente fantasmagorice, ar fi putut 
foarte bine să se mai lucreze un pic şi la 
poveste, făcând cumva să se lege toate 
evenimentele între ele. O nuntă între un 
vizigot şi o vestală romană, care au 
plecat să scape de gârbaciul tatălui 
ofensat, ajunge să destabilizeze întregul 
sistem internaţional social bazat pe 
pace şi prietenie. Celţii, hunii şi barbarii 
ajung să ţină cu tinerii însurăţei, iar 
Roma întreagă încearcă să îi aducă pe 
calea cea bună. A lor. Ar fi putut să facă 
ceva gen războiul troian ia o scară mai 
largă. Ar fi fost mai interesant pentru că 
te-ar n făcut să te implici şi mai mult în 
joc, nu doar să fii fericit când omori 
romanul cu furca... nu că nu ar fi 


Huni, barbari şi celţi 

ry Tot jocul se bazează pe eternul 
^pnnflicfdîntre legiunile romane cotropi 
^re şi leiţii, hunii şi teutonii care îşi 
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Totul mod software 


de-ajuns şi asta. Oricum, avand în 
vedere că apar magii şi alte asemenea 
puteri extraordinare, puteau să tragă şi 
de poveste mai mult, că doar nu este 
simulator de luptă partizană. 


O găselniţă interesantă a celor de la 
JoWood a fost un engine grafic ce nu 
foloseşte accelerare 3D. Totul se face 
doar în mod software, aşa cjl nu este 
necesaW exîst(&nţ< 


•lă^'grafice 
nemai^jornenite pinffu Against 

Rome.^y ţcwte acestea, jocul arată 
foarte bine,|chiar neaşteptat de bine. 

Apa este una dintre cele mai veridice 
dintre toate jocurile de strategie pe care 
le-am văzut până acum, iar unităţile 
^rată respectabil. Dar are şi un mare mi¬ 
nus. Nu poţi face zoom sau roti camera 
de nici o culoare. Ar fi fost interesant de 
văzut de aproape cum arată flecare 
unitate în parte, pentru că de departe 
arată bine. Este frumos de văzut efectul 
de umbră pe care îl lasă norii pe pă¬ 
mânt, dar cum nu poţi roti camera, nu 
poţi vedea aceşti nori. 

Şl ca sunet Against Rome stă foarte 
bine. Unităţile urlă fiecare pe limba lor, 
eroul are şi el nişte replici destul de ex¬ 
plicite, iar muzica nu am putut să o 
ascult decât separat, deoarece este o 
neînţelegere între placa mea de sunet şl 
jocul respectiv. După ce am căutat pe 
net o rezolvare (jocul nu pornea şi nu 
ştiam de ce), am descoperit că proble¬ 
ma era această muzică şl a trt^buit să îi 
fac nişte chestii. Dacă nici vouă nu vă 
porneşte jocul, să nu vă speriaţi, dati-mi 
un e-mall şi vă spun cum să rezolvaţi. 

De aceea, nu vă pot spune cum parti¬ 
cipă muzica la gameplay. Nu voi tăia de 
la sunet, dar voi tăia un pic din game¬ 
play, pentru că jocul nu este optimizat 
(um trebuie. 

Cu toate acestea, merită jucat. 

■ Koniec 


Tinereţe, plete creţe;..^ i ^ 

Toate aceste bătăliii|i^se 
purta fără aportul celor iţiiţ intjbrtanfe-^ 
elemente ale vremii. Cine Diai stătea bu¬ 
turugă mică în calea carului mare, dacă 
nu existau oamenii ăilalţi, viitorii sclavi? 
Oare dacă romanii erau singurul popor 
din lume, mal plecau de tembeli pe 
glob la cafteală? Dacă nu mal aveau pe 
cine să pună la muncă, se duceau ei să 
cultive ogoarele patriei? 

Oricum, sistemul prin care se pro¬ 
cură indigeni pentru producţia de călă¬ 
reţi, suliţaşi, aiţilopi, fermieri, tunari, şo¬ 
feri şi/sau porcari este destul de simplu 
şi ieftin. Trânteşti două case în mijlocul 
satului, de unde poţi scoate ulterior un 
număr bine definit de cetăţeni. Numărul 
de case îţi limitează numărul de ţărani, 
dar nu şl de unităţi combatante. Aşa că, 
dacă al cu ce (coase, furci, torţe, cai) 
poţi să umpli harta cu până la două sute 
de caftangil duri, numai buni de trimis 
împotriva celor care vor să otrăvească 
femeile, să fure copiii şi să arendeze 
fântânile. Ce este mal interesant este 
faptul că după ce faci aceste unităţi, nu 
trebuie să le dai nici mâncare, nici ca¬ 
zare, tot ce trebuie să faci este să le mal 
dai din când în când câte un dar din 
partea firmei pentru a-i ţine aproape de 
tine şl de nevoile tale. Tare chestia asta. 
Diversitatea acestor unităţi este mare. Iar 
dacă pul în calcul şi upgrade-urile pe 
care le poţi aduce datorită eroului tău, 
vei ajunge la impresionata sumă de 
foarte mare. MIşculaţIa cu eroul tău este 
că ăsta, pe timp ce trece şi pe fiecare 
unitate inamică pe care subalternii lui o 
distrug, câştigă un anumit număr de 
puncte de experienţă pe care le vel 


folosi pentru a desco|>eri noi tipuri de 
unităti, clădiri, formaţii de luptă şi up- 
grade-uri la acestea. Nu este recoman¬ 
dat să îl arunci îl luptă pentru că dacă a 
murit, ai sfeclit-o. Pierzi misiunea. Şl 
oricum, îti trebuie foarte multe trupe sau 
foarte puternice pentru a face faţă arma¬ 
telor romane, deoarece acestea sunt 
înfiorător de greu de învins. Se vede de 
ce au reuşit ei să cucerească o lume 
întreagă. Disciplină, tactică şl Iar disci¬ 
plină. Dar să nu uităm şi de dotare. 
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Vikingii au pornit la 
cucerirea României 


M-am apropiat de acest joc cu oarecare 
nostalgie. îl ţineam în mână şi nu putea 
să nu-mi fugă gândul la cât de tânăr 
eram, cât de frumos, cât de deştept 
(„Mânca-l-ar mama de băiat"), cât de 
pus pe fapte mari, cu zeci de mii de idei 
în cap (e drept că acum parcă s-au 
înmulţit), atletic (jucam fotbal la vremea 
aia), fumător doar ocazional (adică 
numai un pachet pe zi) şi, în general, 
cam cu capul în nori. Ei bine, asta se 
întâmpla acum trei ani şi ceva, când am 
ajuns şi eu la LEVEL şi am primit primul 
meu joc: Cultures. lată că anii trec şi, 
vrând-nevrând, mă întorc la origini. © 


Uitasem câtă dependenţă poate să 
creeze Cultures. Am instalat jocul şi am 
început să stau iarăşi ore în şir în faţa 
lui. Nu se poate să nu te captiveze 


pentru că e astfel făcut încât să te ataşezi 
de tot ceea ce se întâmplă pe hartă, de 
fiecare personaj în parte, pe care poţi 
să-l dezvolţi în ce direcţie doreşti, să-i 
pui ce nume vrei şi să-i oferi tot ceea ce 
trebuie pentru a face orice om din 
lumea asta fericit: casă, masă, statut în 
societate, pereche, copil, siguranţa unui 
loc de muncă şi a unei profesii care să 
însemne ceva în societate. 

Campaniile jocului se axează în 
jurul unui trib al vikingilor din 
Groenlanda. Viaţa acestora era destul 
de grea deoarece se părea că soarele îşi 
întorsese faţa de la ei. La un moment 
dat, o cometă brăzdează văzduhul şi se 
sparge în şase bucăţi. Cei mai bătrâni ai 
tribului au hotărât că numai adunarea 
celor şase bucăţi va readuce bunăstarea 
pe tărâmul vikingilor, prin urmare se 
strâng cu mic, cu mare, îşi îmbarcă tot 
calabalâcul şi pornesc în căutarea 
bucăţilor cometei. Pe fiecare porţiune 


de pământ pe care vor debarca vor 
trebui să întemeieze o aşezare cât de cât 
mai răsărită, să folosească resursele pe 
care le vor găsi acolo şl să 
interacţioneze cu populaţia băştinaşă. 


Management;ul 

Accentul în Cultures se pune pe mi 
cro-management. jocul nu este unul 
simpluţ, dar are o curbă de învăţare 
accesibilă şl vă veţi obişnui imediat cu 
strategia pe care va trebui să o aplicaţi 
ca să ridicaţi o aşezare de la zero. în 
primul şi primul rând va trebui să fiţi 
foarte atenţi la obiectivele misiunilor. în 
funcţie de acestea se vor defini şi 
ramurile de producţie pe care va trebui 
să vă axaţi. în cele din urmă, va trebui 
să obţineţi tot felul de produse 
(mâncare, bere etc.) şl să stabiliţi linii 
comerciale cu populaţiile de pe 
teritoriul respectiv. în schimbul 



/ 
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UEVEL 



începuturile sunt grele... ... dar viitorul arată bine 




produselor respective veţi primi bucata 
de cometă care vă interesează. în cazul 
în care nu reuşiţi să obţineţi pe cale 
diplomatică şi prin comerţ bucata 
respectivă, există şi forţa armată. 

Oricum, aceasta este ultima soluţie la 
care ar trebui să apelaţi. 

întreaga forţă a jocului constă în 
atenţia şi detaliul acordate fiecărui 
personaj în parte. Faptul că fiecare are 
propriul său nume, că fiecare se însoară 
sau mărită, că fac activităţile de zi cu zi 
în cel mal mic detaliu, toate converg în 
a Implica jucătorul tot mai mult în viaţa 
comunităţii care se dezvoltă în faţa 
ochilor săi. Arborele tehnologic este 
făcut cu cap şi te poartă pe un număr 
destul de mare de paşi. Resursele 
principale se obţin de pe hartă, dar 
acestea trebuie prelucrate apoi pentru a 
obţine produse finite, de genul mobilei, 
al pâinii sau al săbiilor. în acelaşi timp, 
o mulţime de bunuri vor fi folosite 
pentru a îmbunătăţi randamentul 
personajelor: pantofii, uneltele de lemn 
etc. Fiecare personaj masculin are 
anumite caracteristici care-i influenţează 
activitatea: puterea, rezistenţa, distracţia 
(căsătoria joacă un rol Important aici) şi 
religia. Femeile au un rol aparte, ele 
fiind cele care dau naştere copiilor şi 
aduc mâncare în locuinţă, jucătorul 
poate decide dacă este cazul căsătoriei, 
locuinţa în care vor sta însurăţeii, 
momentul în care ar cam fi timpul 
pentru un urmaş (consumarea nunţii 
are loc în locuinţă, cu o mulţime de 
inimioare ce Ies din aceasta). în cele din 


urmă, barza îşi va face apariţia şi va 
aduce copilul în ograda fericiţilor. 


înfăţişarea 

Deşi lansat acum trei ani şi ceva, 
jocul are o grafică drăguţă, care vă va 
cuceri fără îndoială. Detaliile sunt 
excelent făcute, la fel ca şl animaţiile 
personajelor. în plus, jocul oferă şi o 
încercare de zoom care vă va aduce 
mai aproape de ceea ce se întâmplă pe 
ecran (deşi imaginea mărită este un pic 
cam barbară, din cauza pixelllor 
evidenţi), precum şi primele încercări de 
rotire a camerei. Este drept că nu se 
apropie de posibilităţile tehnice de 
acum, dar sunt de efect, fără a cere 
resursele de sistem de care au nevoie 
jocurile din ziua de azi. 

Muzica jocului urmează în mare 
parte locaţiile în care ne vom afla. 
Sunetele nu sunt foarte bine diferenţiate 
şl s-ar fi putut lucra mai mult pe partea 
acestora şi pe partea comentariilor 
personajelor. Din păcate, ceea ce-i 
lipseşte acestui joc este posibilitatea de 
a mări viteza evenimentelor din joc. Pe 
de altă parte, astfel avem mai mult timp 
pentru a ne bucura de acţiunile 
personajelor, pentru a studia pe 
îndelete ce avem de făcut şi pentru a ne 
planifica cât mai bine mişcările. 

Instalaţi-I şi jucaţi-l. Vă garantez că 
nu vă veţi dezlipi de el. 

■ Sebah 


De aici vor ieşi bazaţii 


Titlu Cultures 


Gen RTS 

Producător Funatics Software 


Distribuitor LEVEL 


Ofertant LEVEL 
Procesor Pil 400 MHz 


Memorie 64 MB RAM 
Accelerare 3D Nu 


ONLINE www.funatics.de 
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PlaySration.? 


Console 


LEVEL 



Final Fantasy Ies Cadicâ 10] 

Aşa ceva nu exis'ta... 


^ „...mmmm, Kiponiti... la vedem, copii, 
^ ce stiti voi despre japonia. Da, lonuţ, e 
tara aia unde se bea sake. Ce spui 
Elena? Da, aveau ţii samurai, ţioguni, 
ninja. Da, erau oameni de onoare. Nu, 
VasiliCtV nu se uitau toaUl ziua la 
desene animate din tllea cu prostii. Şi 
t’tlea se numesc hentai si nu existau pe 
atunci. Dar unde e Gheorghită?! Ce 
spui. Alina, si-‘i luat Playstation 2? Ce-i 
acela Faintll FenDzi? Bine bine, ştiu cd e 
un joc, da' deja lipseşte de trei 
sdptdmâni. Şi zici cd nu o sd-l vedem 
prea curând? Şi ce dacd e zecele? 

Copii, unde plecaţi? Veniţi înapoi, nu 
md Idsati cd iar md vede dom'director 
cu clasa goald. Ce?! E la Gheorghitd 
acasd? Hei!... stati cd vin si eu ... 
asteptati-md!!!..." 

Direct la venă 

Cum patru ani de matematied nu se 
pot uita asa uşor, o sd vd vâr sub nas o 
chestie care miroase a statistied de la o 
postd. Cum Valentine's Day e încd 
proaspdtd în mintea duhnind a 
romantism a tineretului uşor 
influentabil, o sd presupun cd aţi auzit 
de Shakespeare. A scris destul de mult 
la viata lui, iar operele lui pot ti adunate 
intr-un fişier .txt de aproximativ 5 MB. 
intâmpidtor, pe când râmam pe Internet 
dupd ce\a rdddcini de FAQ, am dat 
peste un „micuţ" de numai 2 Mega, pe 
care scria mare si clar Final Fantasy 10. 
Pe lângd el convieţuiau paşnici alţi, nu 
exagerez, zece mega de variatiuni pe 
aceeaşi temd. Adicd tot Final Fantasy 10. 



Dupd crucile de rigoare au urmat 
tradiţionalele vdicdreli pe la urechile lui 
Mike care, de voie, de nevoie, a dat o 
fugd pând la Bucureşti, iar eu, trei zile 
mai târziu, m-am trezit cu un Frumos 
Final Fantasy 10 pe birou. Şi asa de tare 


mi s-a înfipt pârdalnicul drept în sufletul 
meu iubitor de frumos si de asiatice, 
încât Mike mai avea puţin şi apela la 
cinstita rangd pentru a md dezlipi de 
PS2 si de scaun (Mike este flatat cd-i 
pomenit asa de mult în articol). Norocul 
lui a fost Mitza, care venea mai devreme 
la muncd si se juca SSX 3. Da acum a 
terminat si calea mi-e liberd... 
mwahahahaha!!!! 

în stil iepuresc 

începuturile seriei se pierd undeva 
în negura timpului si e foarte greu sd-mi 
amintesc cum a început totul. Probabil 
beginning-ul a fost o grafied pixelatd, un 
sfântLileţ de 320 ca pe vremuri si nişte 
personaje mici cu capul mare (pasiunea 
japonezilor pentru copii e mai veche 
decât Buddha). Probabil au avut mai 
mulţi fani decât Michael jackson. 
Probabil o sd-mi treaed, probabil cd 
nu... N-am de unde sd ştiu... Am 
încercat un FFl acum doud zile, dar am 
avut ceva probleme de adaptare. Mari 
probleme de adaptare. Dupd cum aţi 
„oxervat", o grdmadd de probabilitdţi. 
Cert este cd acum ceva timp s-a ajuns la 
al zecelea titlu din serie si lumea pare cd 
nu se mai saturd (FF X-2 stârneşte furori, 
iar FF XII este pe drum). Şi cum sd te 
saturi de unul dintre cele mai tari 
RPG-uri pe care le-a fdtat vreodatd 
mintea unui pervers? (în ochii majoritdţii 
personajelor din FF X se citeşte acea 
inocenţd specified „actriţelor" din 
hentai-uri) Vd spun eu: n-ai cum. 
întotdeauna va apdrea o întrebare ce te 
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CqnsolE 


LEVEL 



Bleah...Auron 



va ţine cu ochii lipiţi de Cromaticul clin 
sufragerie. Da, şi „Oare se dezbracd 
Yuna?" se pune. E şi asta o modalitate 
de a ţine pe cineva in faţa televizorului. 
Dar fiindcă sunt băiat bun şi nu vreau 
să vă las in mlaştina incertitudinilor, vă 
spun eu: contrar bunului obicei al 
„japanejilor", Yuna nu se va dezbrăca. 

Şi eu am fost dezamăgit, credeţi-mă! 
TcMuşi, pe ici, pe colo, aproape 
neobservate, se vor ivi, sfioase, bucăţele 
mici de piele dezgolită. Un sân sfios 
care, ascuns de kimono, tresaltă 
fecic.)relnic in bătaia vântului, o bucăţică 
neprihănită de pulpă ce iese din 
ascunziş - toate acestea sunt semne 




■ - 


sigure că băutorii de sake nu s-au 
scrântit la cap şi fac jo( uri c u femei 
imbrăcate. Dar cred că am fost destul de 
pervers pe ziua de astăzi şi cred că ar fi 
timpul să vă mai zic cu ce se mănâncă 
Fefeul ac esta. Care este. 

Dezmăţ cu pixeli 

Rog preastimatul cititcjr să-mi sc uze 
lipsa de cjbiec tivitate, clar ne aflăm in 
faţa unui caz atipic. Până la capăt. Nu o 
să vc^rlxfsc despre grafică decât foarte,- 
foarte puţin. Mai exact, un singur 
cuvânt. Superbă. O descriere 
amănunţită ar strica tcjtul, deci voi nu 
trebuie să ştiti decât atât. Filmuleţele cc^ 
punctează acţiunea clin când in când 
sunt adevărate opere de artă (şi nu 
exagerez). Iar trecerea de la engine-ul 
jocului la acele animaţii prerenderizate 
se face pe nesimţite. Firicelul de salivă 
clin coltul gurii apare şi el, tcjt pe 
nesmintite. Noroc cu vibraţiile din 
controler care te aduc la realitate... 
Singura mea problemă a fost cu acel re- 
esh de 50 de Hz, specific 
tej^v izoarelor cu tub catodic. Un 
telt^N^or cu plasmă de câteva mii de 
fi scutit de o grămadă de 
neplâc^i. Sau un TV Tuner. Sau nişte 
od^i^mai ciobăneşti necleranjablll de 
cy ejte^etalii inutile, cum ar fi un refresh 
/mirwcLil. Uite că m-a luat gura pe 
dinante şl am spus mal multe decât 
. ave^T In plan. Asta e. Entuziasmul, 
tiner^ea... 


i 


E maaare, dom’le, e mare... 

... şi tot tinereţea mă face să mă 
îngrozesc de vastitatea universului in 
care se înv irte Ticlus (aflat sub strictul 
contlol), insotit de pristina Yuna şi., 
vă spun eu. Si străbat cale 


lungă şl intortoc beată. Atât de 
întortoc heată şi de lungă inc ăl c‘U, c are-l 
jo( de (eva timp, am imprc‘sia (ă nic i 
nu am Ieşit din lutorial. Sau poate tot 
joc Lil este un imens tutorial. La c ât de 
(ludale (şi in ac elaşi timp, minunate) 
sunt toate, nu m-«ir mira c a, in loc cic* 
„Felie itări, ai terminat Final Fanlasy", să-mi 
apară „Felie itări, ai invăt.il să-l joc i. 

Ac iim poţi să inc epi". Nu m-ar ck*ranja. 
Că tot vorbeam ck'spre c hc'stii compli¬ 
cate, n-ar stric a să vă pomenc*sc 
sistemul de distribuire al pune telor ck* 
skili şi de învăţare a noilor abilităţi. Să 
spun drept, m-au c am lăsat in c eaţă. 
Tcjtuşi, nu ştiu c um se întâmplă, clar 
până la urmă reuşesc să bag ce trebuie 
unde trebuie. Important e c ă, clac ă vreţi, 
sistemul pcjate fi simplificat. Dar asta 
numai clacă vreţi. Şi, clac ă sunteţi grăbiţi 
de felul vcjstru, ar. trebui să vreţi. 

Oricum, manualul şl tutorialele ce sar 
din tcjate tufişurile vă pc;t ajuta mai mult 
decât un biet redactor rămas fără grai. 

Hotărârea e luată, şi nimic nu mă 
pcjate impiedica să devin un fanatic. 

Nici măcar muzica enervantă din timpul 
luptelor şi dialogurile foarte ccjpilăreşti. 
Si vă rog scuzaţi-mi entuziasmul ce 
musteşte din flecare virguliţă a acestui 
articol şi care m-a impiedicat să 
gândesc coerent. Final Fantasy X este de 
vină. Vă rog să mă credeţi, a făcut un 
zomble din mine. Şi va face şi clin voi 
dacă-i veţi acorda o şansă. 


■ cioLAN 


Titlu 

Final Fantasy 10 

Producător 

Square Enix 

Distribuitor 

Square Enix 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★ ★ ★ ★ 

Consolă PS2 oferită de 

Best Computers, tel. 021-345.55.05 
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LEVEL; Console 



Iar a venit vremea pentru jocurjlg de N-Gage. Am un respect deosebit 
pentru acest telefon, nu atât c^^Kciţ^nţe telefonistice, pentru că nu 
mă pricep, ci pentru ceea ce poate scoati^m materie de jocuri. Cu toate 
că la prima vedere toate acesfj^ jocuri pot p^Ni^ puerile (pe majoritatea 
carcaselor jocurilor apare inciRcativul 3+), nu suh^iici pe departe aşa. 
Dacă ai în vedere toate chestiile pe care Nokia N-G^ le poate face, 
plus jocurile, îţi vei da seania că este o capodoperă nei^bţ^leasă. 


SonicIM 

Nu se poate să nu vă aduceţi aminte momentele de acum câţiva 
ani când consolele Sega rupeau piaţa. Ţin minte că fugeam de la 
şcoală la sala de jocuri, urxJe era bătaie pe rezervări, iar cârxJ au apă¬ 
rut extensiile pentru 32 de biţi, ulterior 64, toată lumea intrase într-un 
frenzy furiburd. Unul dintre jocurile care mă îrxântau la maxim pe 
aturrci era Sonic, despre aventurile unui arici plin de viteză şi cu o 
mulţime de inamici, lată că cei de la Sega au mai pus-o de un joc din 
seria Sonic, numit SonicN. Evident, numele ne duce cu gândul la 
N-Gage. Ariciul iar trebuie să culeagă bani de prin toate locurile 
posibile şi imposibile şi să se bată cu o mulţime creaturi care mai de 
care mai viteze şi mai urâte. Păţaniile prin care trece eroul nostru te vor 
purta prin o mulţime de locaţii care mai de care mai dubioase şi mai 
neaşteptate, dar care pot părea normale pentru un arici normal la cap 
şi cu un spirit de aventură ce trece de limita normală. 



Producător 

Sonic Team 

Distribuitor 

Sega Corporation 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 


Super Mcxikey BaH 

Acest joc m-a luat complet pe nepregătite. Mă aşteptam la 
un remake după Donkey Kong, la aventurile unui maimuţoi ce 
sare din creangă-n creangă pentru a o salva pe jane de crocodilii 
hotentoţi. Nici nu puteam să fiu mai departe de adevăr. Singurul 
punct comun cu jocul de care vă spuneam mal sus este 



personajul principal. Adică maimuţa. Tot cu o maimuţă trebuie 
să te descurci. Dar ceea ce trebuie să faci sfidează regulile logicii 
şi ale firescului. Intri printr-un portal într-o lume magică, unde 
toate locaţiile sunt aşezate una lângă alta, dar pentru a putea 
ajunge la ele trebuie să ai o dexteritate incredibilă în degete şi o 
răbdare ieşită din comun. Culegând cât mai multe banane 
posibile, trebuie să te îndrepţi constant spre portalul ce reprezintă 
Ieşirea din ciudat. Jocul nu este nicicum recomandat unui copil 
de trei ani, ci unul tânăr de peste 13 ani, care poate rezista în faţa 
unor niveluri frustrante nu prin dificultatea puzzie-urilor, ci prin 
Imposibilitatea controlării unei maimuţe sifilitice şi mult prea 
rapide pentru ochiul uman. 


Producător 

Amusement Visio Ltd. 

Distribuitor 

Sega Corporation 

Calitate 

★ ★★ 


Puzzie V8 Bobble 

O variantă relativă a cunoscutului Tetris, Puzzie vs 
Bobble te trimite în vremurile când jocul cu cuburile era 
distracţia favorită. Dar după cum ne-am obişnuit în zilele de 
astăzi, totul are acum un scop. Nu faci nimic doar pentru a fi 
făcut, ci pentru a ajunge la ţel. Acesta poate fi divers şi 
depinde de fiecare: unul poate ţinti spre o bere, altul spre o 
vacanţă de Paşte la Mănăstirea Sâmbăta, altul spre un implant 
de silicon al unei cunoştinţe foarte apropiate... Aici faci totul 
pentru a ajunge în vârful piramidei, unde, într-un castel al 
groazei, tronează cel mai mare şi mai tare jucător de Puzzie vs 
Bobble. Miza acestui joc aparent uşor este însăşi viaţa 
creaturii simpatice cu care pleci la război. Totul se rezumă la 
un care pe care sălbatic şi inteligent. Nici acest joc nu se 
pretează unuia de trei ani, deoarece ar avea probleme încă de 
la început, din meniu. ■ Konioc 



Producător Taito 
Distribuitor Taito 
Calitate it it if 

Noida N43age of^ de NOKIA România, tel. 021-407.75.05 
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• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremieră 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 
•sporturi cu motor 

• piaţa auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 


Toate într-un singur nume 


4 


mm 


AUTOtdibW/ 










LEVEL Concursuri 
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Câştiga joyst:ick-ul 
Top f3un AfterBurner 


Câte motoraşe se ocupă de Force Feedback-ul joystick- 
ului Top Gun Afterburner Force Feedback? 


Nume, prenume 


Răspunsul îl găsiţi în testul comparativ de joystick-uri din acest număr. 


UBISOFT 


Care este producătorul jocului 
Lock On: Modern Air Combat? 

a. Eagle Dynamics ■ 

b. Roton ■ 

c. Electronic Arts ■ 


Nume, prenume 


lnt;erComRlm 


Răspunsul îl găsiţi în articolul despre jocul Lock On: Modern Air Combat din acest număr. 


Nume, prenume 


Răspunsul îl găsiţi în articolul despre filmul Peter Pan din acest număr. 


aprilie 2CXD^ 


Cine a creat personajul Peter Pan? 

a. Paulo Coelho ■ 

b. J. M. Barrie ■ 

c. Eugen lonesco ■ 


Lucalitjle 


Telefon 


c-m.iil 


Câşitigâ unul din cele 
S tricouri Peter Pan 


Coti 


www.level.ro 


Decupaţi talonul ‘»i trimiteţi-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, K Decupaţi talonul şi trimiteţi-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, M Decupaţi talonul şi trimiteţi-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, 

OP 2 CP 4,500530 Braşov, până la 1 mai 2004. I OP 2 CP 4,500530 Braşov, până la 1 mai 2004. M OP 2 CP 4,500530 Braşov, până la 1 mai 2004. 













Descoperă noile pachete Dial-Up Link de la RDS.Link. 
Pentru că ai nevoie de prieteni mai mult de 10 ore pe lună. 


Alege noile pachete Dial-Up Link, acum, ai totul într-un singur pachet: 


Singura conexiune 
dial-up cu care intri din 
prima, adică nu sună 
niciodată ocupat 


6) Viteza mare de 
navigare datorită celei 
mai mari conexiuni la 
inter-net din România. 


(3) 10 ore / zile bonus la 
reîncărcarea unui nou 
pachet în 35 de zile şi alte 
10 ore bonus la încărcarea 
celui de-al 10-lea pachet 


fi) Te conectezi în oricare 
din cele 28 de puncte de 
acces RDS.Link din ţară, cu 
un singur număr de acces 
internet 0870.21.11.21 


în plus, dacă eşti pentru 
prima oară pe internet sau 
foloseşti pentru prima dată un 
cârd, am inclus şi simple instruc¬ 
ţiuni de folosire cu imagini. 



Intri din prima. 


rds.LiNK 

www.rd5link.ro 


* Media de utilizare a intemetukii în România este de 22 de 
ore/lunâ conform cercetârikx efectuate de Romania Data Systems. 
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Chenbro Gaming Bomb 

Ce putere are sursa de alimentare cu care este echipată 
carcasa Chenbro Gaming Bomb? 

a. 300 W ■ 

b. 350 W ■ 

c. 400 W ■ 


|CH^BR< 


Nume, prenume 


Răspunsul îl găsiţi în articolul despre carcasa Chenbro Gaming Bomb din acest număr. 
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Câşt;igă jocul 
Tot:al Club Manager 


PC CD-ROM 


Total Club Manager 2004 este un manager de: 

a. volei ■ 

b. ping-pong ■ 

c. fotbal ■ 


Nume, 



W ^ Home 

^ Ştiri 

Review 
Fanathic 
Devdiary 
Lifestyle 
Hardware 


Download 
Buy&sell ■ 
Cheats 
Forum 
Chat 


www.level.ro 


Log on undernetjrc: #LeVeL 
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Console 


NBA Live SOOa 


LEVEL 



gggIiiKa 


Super jocul pe super consola 




Dup^ce m-am toi dat prin bărci cu tot 
felul de simulatoare sportive pentru PC 
şjjam avut nişte tentative slabe şi cu cele 
pentru console, am pus mâna şl pe 
NBA Live 2004 pentru Xbox. De fiecare 
dbtă când am jucat ceva gen ţurcă, mi- 
uţaj bătut mingea medicinală pe tot felul 
de Terenuri de sport sau mai ştiu eu ce 
fel de"simulatoare sportive au scos cei 
de la am fost nevoit să îmi scot pălă¬ 
ria în faţa 1^ Nu ştiu cum se face, dar 
ăştia nu dau niFiodată chix cu ce fac. 
Oare să fie pentru'că ei îşi dau tot 
Interesul pentru a scoc^ceva bun? 

Oare pentru că el fac totulVu simţ de 
răspundere? Oare pentru că ei Mce\ 
mai buni profesionişti şi îşi perm it_ş^ !,v 
angajeze pe cei mai de seamă reprezen¬ 
tanţi al jocurilor respective, care vin cu 
sfaturi pertinente direct de acolo de 
unde se joacă d-adevăratelea? Nu ştiu 
dacă aceste întrebări ne trimit la răspun- 
.^ujjl^^e să ne facă să n ed âm,^^ma 
^e ^te^ei^succfesului^loţ dfHV 
EA^aKwiciy u\e'^rşa^tereseaKi. jpt 
ce n^o^^e noi^s^^a^^ ^ 
bun, s\niLf^^»jL)araVinjpa y 
grămadă de bani pe el şl sSrămarr 
undeva pe raft, ascuns bine. Poate ne-ar 
interesa un pic dacă am fi o firmă 
concurentă, care se străduieşte din 
răsputeri să scoată, la rândul său, un 
produs care să spargă piaţa. 

Baschet; la maxim 

Plecând de la premisa că toţi aţi citit 
review-ul scris de mine la NBA Live 
2004 pentru PC, nu ar mai fi nimic de 
adăugat pentru versiunea de consolă. 


Dar cum poate mulţi dintre voi sunteţi 
proaspeţi în ale jocurilor pe calculator, 
mai sgun încă o dată cum stă 
' 'yeabă: Esrfcd.măibun simulator al jo¬ 
cului de pasări» dintre cef 
pe |iaţăpâna îp rnpment 
Avapd îi vej^şfeyă jocufUe pi 
se buGurâ^de ataui4be4^l' 
pul cu detaliile la maxim, fără a duce la 
o sacadare a imaginii şi. Implicit, la o 
scădere a calităţii gameplay-ului, NBA 
Live 2004 va fi o desfătare din punct de 
vedere grafic. Realismul imaginii întrece 
chiar şi imaginile pe care le vedem la 
televizor, când se mai milostivesc televl- 
zlunile noastre să ne mai delecteze cu 
ceva spicuiri din campionatul american. 
Chiar nu înţeleg de ce nimeni nu se în¬ 
fige la a transrhite nişte meciuri de bas¬ 
chet, când acest joc este mult mai spec¬ 
taculos decât multe 
dintre porcăriile pe 
care ele ni le servesc. 
Dar asta este altă 
poveste. 

Consider că v-am 
spus destule despre 
capitolul grafic al jocu¬ 
lui. Dar mai repet că 
felul în care fiecare ju¬ 
cător este făcut în cel 
mai mic detaliu este o 
adevărată minune. 
Modurile de joc sunt 
cele deja consacrate în 


asemenea simulatoare: playoff-urile 
sunt printre cele mai spectaculoase, 
meciurile amicale sunt şl ele o alegere 
- ^Jpună, opţiunea de one on one are şi ea 
;ÎL^un farmec aparte, dar, de departe, cele 
mal mari satisfacţii le obţii când joci în 
campionat, mai ales dacă alegi să te şi 
ocupi de partea managerială a echipei. 


Xbox, mânca-te-ar teta 

Îmi este din ce în ce mai greu să 
mai declar împotriva jocurilor pe cot^ 
solă. Tinere român, strânge banul laj 
teşcherea şi fă cum faci ca să îţi lei şi tu 
o consolă! Merită! jocuri din ce în^ce 
mal faine şi din ce în ce mai mult^apar 
şi ne distrag atenţia de la marile n^me 
pentru PC care tot întârzie să ^ară. Nu 
mai pregeta şi lasă Counter-ul, apucă-te 
de un Final Fantasy X, ur^Manhunt sau 
de unul dintre sutele de jocuri ce nu vor 
mal apărea pe PC (vezi SrarCraft: 

Ghost)! 1 

■ Koniec 


Titlu 

NBAlive 2004 

Producător 

EA Sports ! 

Distribuitor 

N 

/ 

< 

LU 

Ofertant 

Best jDfstrilxitlon 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 


Consolă Xbox oferită de 

Best Computers, tel. 021-345.55.05 
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abonament: LEVEL 04/04 talon de comandă LEVEL 04/04 


LEVEL Taloane 



Localitate 


Telefon 


ludet 


CHIP SPECIAL DRIVERE 


Firma, cod fiscal 


Nume, prenume 


Palori de 
comandă 

Decupaţi talonul din revistă, 
completaţi-i şi expediaţi-l 
împreună cu dovada plăţii 
pe adresa 

Ioana Bădescu, OP 2 CP 4, 
500530 Braşov 

Plata se poate efectua prin 
mandat poştal pe adresa 
Ioana Bădescu, OP 2 CP 4, 
500530 Braşov 
sau prin ordin de plată în 
contul 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Braşov. 


CHIP SPECIAL FILME PE PC 


125.000 lei/buc 


115.000 lei/buc 


Total 


Revista 


Bucăţi 


Taloanele care nu sunt însoţite 
de dovada plăţii NU VOR FI 
LUATE ÎN CONSIDERARE! 


1 Perioada 

Preţ revista 

Preţ abonament | 

1 6 luni 

--zs6:©ee-tet- 

450.000 lei | 

1 12 luni 

— LSQO.OOOfeT' 

850.000 lei | 


lei in data de 


. u mandatul portal / ordinul de plată nr. 


^alon de 
abonament 

Decupaţi talonul din revistă, 
completaţi-i şi expediaţi-l 
împreună cu dovada plăţii 
pe adresa 

Ioana Bădescu, OP 2 CP 4, 
500530 Braşov 
Plata se poate efectua prin 
mandat poştal pe adresa 
Ioana Bădescu, OP 2 CP 4, 
500530 Braşov 
sau prin ordin de plată în 
contul 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis ia 
ABN AMRO Bank Braşov. 


Pentru bugetari, plata se face 
în contul nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Braşov. 

Taloanele care nu sunt însoţite 
de dovada plăţii NU VOR FI 
LUATE ÎN CONSIDERARE! 


reviste 












































































Console LEVEL 


Blaclcthorne 


Prince csf Shcj^un 


> 


... sau ce făcea Blizzard când lumea nu 
se uita. Se făcea că înaintea Warcraft-ului, 
Starcraft-ului, Diablo-ului... şi aşa mai 
departe, nea Blizzard făcea şi el ce făcea 
tot omu' la vremea aia, şi anume clone 
de Prince of Persia pentru consolă sau 
PC. Spre deosebire de mulţi dintre mem¬ 
brii grupului „Toată Lumea", Blizzard le 
făcea bine. Sau mai bine zis, l-a făcut 
bine, având în vedere că Blackthorne 
este singurul joc de gen (şi de firmă) pe 
care am pus degetele. 

Dar să lăsăm amintirile şi să trecem 
la ceva mai palpabil. Adică la shotgun-ul 
cât juma' de ecran cu care a fost înzestrat 
Blackthorne al nostru. Şi dacă vă 
întrebaţi ce căuta shotgun-ul în mâna 
unui prinţ mai degrabă obişnuit cu 
sâneţele care se construiau în vremea (şi 
în lumea) lui, explicaţia este foarte simplă 
şi implică eternul portal degrabă 
transportator în lumi într-atât de paralele 
încât dacă portalul n-ar fi fost (perpen¬ 
dicular pe una dintre acele lumi), nimic 
nu s-ar fi povestit. 

La început, Tuul (una dintre lumile 
pomenite mal sus) era o ţară paşnică. 


asemănătoare unei comunităţi de hipioţi, 
cu menţiunea că în Tuul în loc de 
dragoste se făcea grâul cât casa. Şl după 
ani de convieţuire paşnică au venit 
comuniştii şi au colectivizat tot. Sau nu. 
De fapt, nu erau comunişti şi nu au 
colectivizat nimic, dar a fost la fel de rău. 
în fine, povestea este destul de lungă, dar 
important e că un individ bun se supără 
pe mai mulţi Indivizi răi care nu se 



supără pe el, dar totuşi, de dragul 
conflictului şl al jocului, încearcă să-l 
împiedice să-şi elibereze paşnicul popor 
din ghearele clasei stăpânitoare. Care se 
schimbase între timp cu una câinoasă la 
suflet. Individul bun se numeşte Kyle 
Blackthorne (fost ofiţer în armata ameri¬ 
cană ... remember the portal?) care află că 


Terra a fost un fel de creşă. Iar Tuul este 
locul său de baştină. Indivizii răi au şi ei 
nişte nume, dar nu le-am ţinut minte. 
Pentru mine morţii nu au nume. Mai 
multe o să găsiţi în manual. 

jocul? Păi dacă nu mai ţineţi minte 
mica discuţie de la început despre 
clone, este un ghiveci de Prince of Persia, 
Flashback şi Another World, cu un pic 
de praf de Abe's Odyssey presărat pe 
deasupra. Asta a fost explicaţia pentru 
veterani. Pentru cel mai noi în breaslă, 
Blackthorne este un drăguţ de 3rd per- 
son action shooter 2D (eu l-aş fi numit 
platform, dar dă mai bine aşa) în care 
urci scări, împuşti nişte ... să le zicem 
orei (e vorba despre Blizzard, nu?), te 
joci cu nişte întrerupătoare şi, în final, îţi 
scapi poporul de la o asimilare forţată. 
Curat Prince of Persia, monşer! Numai 
că sabia e încărcată şi se numeşte shot- 
gun. 

■ cksLAlM 


Producător 

Blizzard Entertainment 

Distribuitor 

VivendI Universal Pub. 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 

Consolă GBA oferită de 

Skin Media, tel. 021-231.50.97 



Câştigătorii lunii 


La concursul LEVEL şi UltraPRO Computers, pil 
video ATI Radeon 9200 SE a fost câştigată ^ 
de către Gutiţă Laurefiţiu Ştefan din Roşiori de 

La concursul LEVEL împreună cu Best Distributiol^ 
jocul Deus Ex - Invisible War a fost câştigat de către 
Dale Renuis din Timişoara. 




La concursul LEVEL împreună cu Ubisoft, jocul Duke 
Nukem: Manhattan Project a fost câştigat de către 
Tudose Sebastian Ştefan din laşi. 


La concursul LEVEL împreună cu Thrustmaster, 
Zaharia Ionel din Galaţi a câştigat un volan Modena 360 
Racing Wheel. 


februarie 


Câşti^Uorii sunt rugaţi să sune la redacţie: (126&415158 sau 0268418728^ interior 133 
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Acer Ferrari 3000 LMi 



Ce să mai zic... a început sezonul 
automobilistic de Formula 1 şi gata: am 
uitat de şcoală, de problemele echipei 
naţionale de fotbal şl toţi fanil Iu' nea 
Schumi sunt pe poziţii. Da, dragilor, da, 
dar ce ne facem noi ăştilalţi care trebuie 
să mai şi muncim? Eu unul v-aş da 
concediu de seml-odihnă să vedeţi 
cursele în cauză nederanjaţi de 
problemele cotidiene. Ce ţi-e şl cu 
„microbul" ăsta! 

După câteva etape, începe totuşi să 
se simtă lipsa unora prin birouri şl asta e 
jalnic. Se duce ţara de râpă. Şi cum 
românaşii nu sunt singurii cărora le 
place să ardă gazu' degeaba, ce-au zis 
unii? la să facem noi cumva să 
Introducem acest spirit competiţional şi 
în casele şl în birourile oamenilor. Zis şi 
făcut. Mijloacele alese sunt multiple, 
însă pe mine m-a hipnotizat 
Inconfundabilul roşu Ferrari ce acoperă 
acest minunat notebook. 

Istorioara Iul e cât se poate de 
simplă. Băieţii ăştia de la Acer au pus 
mâna pe telefon şl au început să 
lovească partenerii cu o Idee 
incredibilă. Cel care au răspuns 
clopoţelului au fost Ferrari şl AMD. 

Dacă din partea lui AMD cei de la 
Acer s-au lipit de un procesor Athlon 
XP Mobile la 2500+, de la Ferrari mă 
aşteptam să includă o cutie de viteze cu 
'nşpe trepte, o pompă de injecţie sau 
măcar un semering deja folosit, dar pe 


care să existe autograful 
lui Mişu (aşa îl alintam 
eu în tinereţe pe 
camaradul 
Schumacher). Dar 
surpriză! Nu găsim de 
nici o culoare 
(exceptând-o pe cea 
roşie) astfel de 
componente prin cutie. 

Păcat. Ce s-ar mai fi 
bucurat şi Dacia Iu' 
vecinu'! 

In general, note- 
book-ul tinde să fie la 
înălţimea standardelor 
Formulei 1. Conform 
STAS-ulul, acestea 
trebuie să Includă obligatoriu 512 MB 
de memorie RAM şi un ecran de 15 ţoii 
alimentat de o placă video ATI Radeon 
9200 cu 128 de MB. Performanţele 
„autovehiculului" pot fi admirate la o 
rezoluţie nativă de 1400 x 1050 de 
pixell. Asta înseamnă muuult de tot 
pentru un mic notebook. 

Monopostul mal are în dotare şi 
componente din super aliaje, să fie rezis¬ 
tente pe „traseu" pentru o perioadă cât 
mai îndelungată. De exemplu, HDD-ul 
de 60 de CB te ţine frăţică să îl încarci 
cu filme şi muzică la greu. 
Nesatisfăcător? OK. Se apelează şi la 
unitatea optică care ştie să citească şi să 
prăjească şi CD-urI şi DVD-uri. A, vrem 


şi comunicare cu alţii? Nimic mal 
simplu: prin Intermediul portul DTP 
încorporat, ne permitem să ne legăm la 
o reţea de 10/100. Nici de wireless 
802.1 Ig sau de Bluetooth nu ducem 
lipsă. Cu alte cuvinte, toate mofturile ne 
sunt servite ca la botul calului. Tot ce 
avem de făcut este să câştigăm cursa. 


Denumire: Ferrari 3000 LMi 


W 


Producător: Acer 
Distribuitor: Tornado Sistems 
Telefon: 021-206.77.77 




Calitate: 


Gen: Pe locuri, fi 


ata, ... CLICK 


Parteneriat Sony — Samsung 


Ordine în ograda Intel-ului 


în urmă cu ceva timp a 
apărut pe piaţă o nouă 
companie cu sediul în Seul, 
care va avea ca principal 
obiect de activitate produ¬ 
cerea de ecrane plate pentru 
televizoare. Principalii acţio¬ 
nari ai acestei companii, 

Sony şl Samsung, vor investi 
aproximativ două miliarde de 
dolari în acest nou proiect. 
Target-ul noii companii 
proaspăt înfiinţate este reali¬ 
zarea lunară a peste 60 de 
mii de ecrane plate LCD 


construite printr-un proces 
tehnologic aflat la cea de-a 
şaptea generaţie. 



In urma apariţiei pe piaţă 
a numeroaselor tipuri şi 
familii de procesoare, Intel a 
hotărât să treacă la un nou 
sistem de notare a 
procesoarelor pentru a mai 
„educa" puţin cumpărătorii, 
în acest sens, pentru 
procesoarele de vârf în genul 
celor Extreme Edition se va 
apela la notarea 7xx, cu 5xx 
vor fi marcate procesoarele 
din clasa medie, cum ar fi 
procesoarele Prescott, iar 


procesoarele lovv budget, în 
speţă Celeron, vor fi marcate 
cu 3xx. Noua numerotare va 
duce indirect la pierderea 
importanţei menţionării 
frecvenţelor procesoarelor.. 
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Hardware LEVEL 


Sanyo VPC-AZ3EX 


Băieţii ăştia mici şi cu ochii oblici 
de la Sanyo nu şi-au bătut capul prea 
tare cu camerele foto digitale, adică nu 
s-au dat peste cap să scoată un milion 
de modele care mai de care mai 
colorate şi mai frumos mirositoare. în 
ultima perioadă au apărut câteva 
modele noi şi trebuie să recunosc că 
unele dintre ele se pot lua de gât cu 
unele camere făcute de către firme 
consacrate. Un astfel de model este şi 


Denumire: VPC-AZ3EX 
Gen: Still & Motion 

^isţribuiţor^lamlngo^o^ 
Telefon: 021-222.50.41 



cel în cauză. Pe cât e de mică această 
cameră, pe atât este de forţoasă. Se pare 
că noua tehnologie de captură a 
senzorului CCD pune cu botul pe labe 
o sumedenie de alte camere-glumă. Că 
tot am adus vorba despre senzorul 
CCD, are o suprafaţă de patru 
Megapixeli, iar prin interpolare se poate 
ajunge până la opt Megapixeli. 

Obiectivul camerei dispune de un 
set de lentile cu ajutorul cărora se poate 
realiza un zoom de 3x în mod optic, la 
care se adaugă încă 4x în mod digital. 

Pe partea posterioară, elementul de 
atracţie este ecranul LCD de 1.5 ţoii. 
Alături de acesta se mai găsesc şi o serie 
întreagă de butoane prin intermediul 
cărora se pot seta toţi parametrii de 
funcţionare a camerei. Prin intermediul 



conectorului USB se pot transfera 
imaginile de pe cârdul de 16 de MB, iar 
dacă sunteţi un fan înrăit al chat-urilor, 
puteţi să folosiţi cu succes această 
cameră pe post de webcam. 


V-St:ream DV/AV Expert: TV Stereo 


Ce ţi-e şi cu plăcile astea de cap¬ 
tură... După un car de vreme, au înce¬ 
put şi băieţii ăştia de le proiectează să 
se apuce mai serios de treabă şi să mai 
scoată câte un chipset mai negru, mal 
supărat şl, de ce nu, de calitate mai ri¬ 
dicată. Reţeta aceasta se aplică de mi¬ 
nune în cazul acestei plăci cu dublu 
rol: de TV-Tuner şl de captură. Ar fi fost 
bine să facă şi o supă, dar deocamdată o 
lăsăm pentru secolul viitor. Că tot m-am 
legat de chipset-uri, vă spun că această 
placă se afişează cu mândrie printre 
memoriile din sistem cu un nou 
chipset, nimeni altul decât Conexant 
CX23883. Evident, multora nu le zice 


mare brânză, însă vă zic io că acest 
chipset este capabil să aducă îmbună¬ 
tăţiri destul de vizibile când vine vorba 
despre imagine. Datorită arhitecturii lui 
pe zece biţi, o cantitate de informaţii 
mai mare este mult mai simplu digerată. 
Din acest motiv, ne bucurăm să avem 
pe panel şi un conector Firewire. Ştiţi 
voi, o cameră video, o înregistrare 1 la 
1, chestii dintr-astea care îţi lasă proce¬ 
sorul cu gura căscată. Şl asta nu e tot. 

Spre deosebire de alte TV-Tuner-e, 
cel de la V-Stream vine cu o cutie bur¬ 
duşită de cabluri şl accesorii care în 
mod normal bucură pe oricine. 



^enumire^V/AJ^xger^^Sţereo 

Producător: V-Stream _ 

JDisţrib^jjţor^^Quart^Comgi^ 
Telefon: 021-410.99.48 




Calitate: 
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LEVEL Hardware 


PROMedia DVD IMote 



Cred că toată lumea ştie ce este un 
DVD. în viziunea unora, DVD-urile sunt 
considerate ucigaşele CD-urilor, iar alţii 
le văd ca fiind cel mai avantajos mijloc 
de transport al datelor şi al filmelor. 

Totul este bine şi frumos până în 
momentul în care aducem vorba despre 
noul standard de compresie video, 

DivX. Până acum ceva vreme era 
împământenită concepţia că filmele 
codate în acest mod o să fie depen¬ 
dente de PC pentru a fi vizionate. Ei 


bine, între timp placa s-a schimbat şi, 
după cum era de aşteptat, au apărut şi 
player-ele DVD stand alone, adică cele 
care funcţionează fără a avea nevoie de 
PC şi care ştiu să decodeze în timp 
real şl secvenţe video codate cu 
DIvX sau alte codec-uri 
auxiliare. 

Ca să trecem direct la 
subiect, ne îndreptăm atenţia 
asupra unui astfel de dispozitiv 
puţin mai mare decât un MP3 
Player standard cu disc, care este 
capabil de o mulţime de lucruri năs¬ 
truşnice. Cei care au avut sau încă mal 
au de-a face cu video player-e standard 
ce funcţionează cu bandă magnetică se 
vor prinde imediat cu ce se mănâncă 
problema. Tot ce aveţi de făcut este să 
conectaţi cablurile dintre player şi tele¬ 
vizor şi apoi să îl hrăniţi cu materiale 
audio/video, fie de pe CD-uri, fie de pe 
DVD-uri. Dacă dispuneţi acasă şi de un 
sistem audio mai bengos, se poate 
apela la conectorul de ieşire audio digi¬ 
tală. Spre deosebire de alte produse de 
acest gen, acest player poate fi folosit şi 
pe post de unitate DVD externă. Prin 


intermediul cablului USB ce-l însoţeşte, 

acest vis devine realitate. Prin inter¬ 
mediul aceluiaşi cablu se poate realiza 
şi un eventual upgrade de firmware, 
extrem de necesar în momentul în care 
apar în zonă noi codec-uri audio/video, 
cum ar fi un algoritm mult îmbunătăţit al 
Iul XVID (care câştigă din ce în ce mai 
mult teren) sau o variantă mult mai 
performantă de AC3. în acest mod, 
puteţi rămâne la curent cu orice apare 
pe piaţă în materie de encoder-e. 

Un alt aspect Interesant îl reprezintă 
telecomanda ce însoţeşte player-ul în 
sine, cu o formă extrem de slim, cu o 
grămadă de butoane şi cu o sumedenie 
de funcţii, printre care şi accesul către 
cele mai adânci setări când vine vorba 
despre Imagine sau sunet. 

Ideea în sine mi se pare demenţială, 
mai ales dacă e să fac un calcul la cât 
curent se consumă folosind un PC pe 
post de player. Think about it! 


Denumire: DVD Note 

Producător: PROMedia 
^isţnbuiţor^^sne^isţribuţ^^ 
Telefon: 0244-59.76.88 
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TV-ust: 7Sa USBS 
Cârd Reader-Writer 
PRO 


^ îmbrăţişând din 
toate punctele de 
vedere standardele 
lui USB 2.0, acest 
dispozitiv este unealta 
perfectă pentru a citi şl pentru a 
scrie cam tot ce există în 
materie de card-uri de 
merTKxie. Până în acest mo¬ 
ment, cu acest dispozitiv pot fi 
„operate" card-uri Compact 
Flash Cârd, Smart Media Cârd, 
IBM Micro Drive, Mulţi Media 
Cârd, Secure Digital Cârd, 
Menxxy Stick şi, nu în ultimul 
rând, Memory Stick PRO. 


Denumire: Cârd Reader-Writer 


Gen: 7 dintr-o lovitură 


Producător: Trust 





Fără a mai fi 
.nevoie de vreun 
Isoft sau de vreun 
driver, acest mo¬ 
del de maus îşi începe activitatea 
încă din momentul în care i s-a 
conectat receptorul la portul 
USB. Interesant la acest receptor 
este faptul că poate fi rotit la 270 
de grade, lucru care avanta¬ 
jează emiţătorul din baza 
mausului pentru a transmite către 
PC, de la o distanţă maximă de 
unu-doi metri, semnale radio 
corecte cu privire la mişcările pe 
care mausul le face. 


Denumire: Pocket Mouse Pro 


Gen: E mai simplu fără fir 




im£Li 


m m m 


Distribuitor: Biro Technologies 


Telefon: 021-315.65.75 


Kensing^on Duo Gel 
\A/ave 




Alături de un 
performant en- 
gine software, Pin- 
nacle Holly¬ 
wood FX Plus, 
în care pot să 
fac ce vrea 
muşchii mei în 
materie de imagini şi de 
sunet, „the box-ul" mai conţine 
şi o placă PCI care, pe lângă 
cele două porturi Firewire pe 
care le conţine, oferă interfaţa şi 
pentru un panel în care poate fi 
introdus orice tip de semnal 
video din orice sursă analogică. 


Denumire: Studio AV/DV Deluxe 


Gen: Ce vrea 


m 


ielberg ăsta? 


Producător: Pinnacle 


Telefon: 021-222.50.41 




Te numeri 
printre cei 
care îşi petrec 
o mare parte a zilei 
clickăind la capul unui maus pâ¬ 
nă nu mai simt încheietura mâi¬ 
nii? Nimic mai simplu. Băieţii ăş¬ 
tia de la Kensington au deturnat 
de la o clinică medicală o can¬ 
titate impresionantă de „silicon" 
d'ăl mai bun, pe care l-au turnat 
în forme fel şi chip. Din păcate, 
unele „fomrie" nu prea au prins la 
un anumit public, însă cele în 
formă de mousepad cu siguranţă 
„satisfac" anumite fantezii. 


Denumire: Duo Gel Wave 


msmm 




mmmammm 


Distribuitor: Biro Technologies 


Telefon: 021-315.65.75 
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Chenbro Gaming Bomb m 


-1 


Hei, pss, pss, fiţi pe fază! Ne pregătim să 
lansăm „bomba". Ordinul şerifului a fost 
cât se poate de clar. Trebuie lansată 
această bombă cât mai precis, fără prea 
mult zgomot şi cu efect de atracţie maxim, 
înainte de toate, ni se recomandă să 
verificam starea focosului. Ce este ciudat 
la această „bombă" este forma sa 
pătrăţoasă. Hm, interesant acest argu¬ 
ment. Asemănarea izbitoare cu o carcasă 
de PC ne face să credem că ne aflăm 
într-o misiune sinucigaşă? Să fie oare 
acesta motivul principal? la să ne băgăm 
năsucurile în ea. Surpriză! Deschiderea 
carcasei se face numai prin intermediul 
unei chei. Se pare că avem de-a face cu o 
tehnologie de ultimă generaţie. El 
comandore? Avem nevoie de o cheie să 
deschidem învelişul de oţel. Din două 
mişcări, această procedură a fost 
finalizată. Uaa, vă daţi seama? Nu mai 
este nevoie să apelăm la şurubelniţă, unu 
la mână şi doi, componentele din Interior 
nu pot fi la îndemâna oricui. 

Proiectilul este angrenat de o sursă 
de alimentare de 350 de Waţi, Iar airflow- 
ul din interior este în sarcina a două 
ventilatoare de 120 mm, super 


silenţioase. Asta ca să nu tre¬ 
zim inamicul din somnul 
dulce. 

Un eventual upgrade cu 
o placă video mai bună sau 
cu un sistem de navigare mai 
performant se face foarte uşor, 
iar sistemul de prindere a 
acestora în Interiorul carcasei 
este fără probleme şl fără 
şuruburi. 

încărcătura mecanică din 
interior, aici cităm coman¬ 
dantul: „discurile dure, 
unităţile opticoase şl even¬ 
tualele control panel-ele", 
poate fi „depozitată" în 
condiţii dintre cele mai prielnice. Şi nu 
montate sau prinse oricum, ci amplasate 
în asemenea fel încât accesul către 
acestea să se facă mult mal comod şl cu 
un sistem de ancorare sub formă de şine. 

Băieţi, înainte de a lansa „bombo- 
nica", nu uitaţi să apăsaţi butonul power! 

■ Bogdane 

Completează talonul de la pagina 
60 şi câştigă această carcasă! 
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Denumire: Gaming Bomb 


Gen: Oedicated to gamers 


Producător: Chenbro 


Distribuitor: Skin Media 


Telefon: 021-231.50.97 





avut cxzazia să se dea cu un 
Apple MAC. PentRj cei care vor 
să vadă cum se lucrează cu aşa 
ceva, a apănjt pe piaţă un model 
de maus care îl copiază aproape 
la perfecţiune pe colegul său de 
branşă ce stă agăţat de MAC-uri. 
Spre bucuria utilizatorilor de PC, 
acest maus are totuşi câteva ele¬ 
mente în plus. în primul rând, cel 
de-al doilea buton, rotiţa de 
scroll şi... o irKredibilă luminiţă 
albastră care răzbate ameţitor 
din interionjl acestuia. 

laSSaŞBBSBSB 


Gen: Rozător albastru ver. PC 1.0 




Mic, compact, 
uşor şi extrem de 
util. Un astfel de 
echipament nu ar trebui să 
lipsească sub nici o formă de 
lângă PC-ul unui personaj care 
are pe mână fel de fel de 
accesorii. Nu de alta, dar majo¬ 
ritatea acestor accesorii (mauşi, 
game controller-e, unităţi de 
stocare externe, MP3 player-e, 
imprimante) au un singur lucru în 
comun: U.S.B. Un astfel de port 
este atât de hărţuit îrxât un mini 
hub cu patru porturi extra este... 
SUPER! 


Denumire: MiniHub’ Slim’ 


cnsacaifra 

mnaESSB 


Telefon: 021-410.99.48 


Telefon: 021-315.65.75 


Deşi nu vă 
vine să 

credeţi, în ţara 
noastră creşte numărul 
de abonaţi la Internet de mare 
viteză. Bineînţeles, costurile 
îrrcă nu dau semne că ar 
scădea, însă se practică la greu 
ca doi, trei sau mai mulţi prie¬ 
teni să-şi facă o reţea şi să-şi 
împartă între ei o astfel de co¬ 
nexiune la Internet. Un dispo¬ 
zitiv care le-ar face viaţa mai 
uşoară vine de la MSI şi este în 
acelaşi timp şi Router şi Switch 
şl Prinţ Server şi Access Point. 


Denumire: Residentlal 


Gen: Wi-FI AII in One 


Producător: MSI 


Distribuitor: Skin Media 


Telefon: 021-231.50.97 




Transmiterea 
unui semnal 
video dintr-un PC 
pe o distanţă mai mare 
poate pune uneori proble¬ 
me. Aceste situaţii pot fi date 
uitării cu soluţia ATEN. Pe lângă 
faptul că permite o extindere la 
peste 60 de metri, în această 
mini-cutiuţă se găseşte şi un cir¬ 
cuit ce amplifică acel semnal şi 
îl trimite către două monitoare. 
Acest lucru poate fi extrem de 
util în prezentări sau chiar 
acasă, în compania unul video 
proiector. 


Gen: 4 din 1 


Producător: ATEN 


I 


Telefon: 0244-59.76.88 


US&UUdJiifilSSI 
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LEVEL Hardware 



Există pe lumea asta câteva reguli 
^ nescrise, după care orice jucător mai 
mult sau mai puţin înrăit ar trebui să se 
ghideze cât de cât. Aşa cum volanele 
sunt de un real folos pentru cei pasio¬ 
naţi de simulatoare auto, în aceeaşi situ¬ 
aţie sunt şi joystick-urile pentru simula¬ 
toarele de zbor/spaţiale. Nu scrie 
nicăieri că fără astfel de instrumente nu 
te poţi juca, însă sărăcuţa tastatură 
merită şi ea un moment de respiro. 

La începuturi, când primele modele 
de stick-uri prindeau viaţă, modul de 
conectare a acestora la PC era o adevă¬ 
rată problemă. S-au încercat fel şl chip 
de variante, până în momentul în care 
câţiva omuleţi mal mărinimoşi de la IBM 
au dat o mână de ajutor acelor oameni 
care se simţeau la ananghie. Apariţia 
unui conector dedicat acestui scop a 


atras după sine o întreagă industrie. 
Portul GAME a fost conceput în aşa fel 
încât acesta să comunice printr-un mic 
canal direct cu procesorul. Acesta din 
urmă trebuia să analizeze toate semna¬ 
lele care îi parveneau pe această „ţeavă" 
şi să le Introducă prin metode numai de 
el ştiute direct în inima jocurilor. 

Pentru început, unii au fost mulţu¬ 
miţi, însă, ca în cazul oricărei Inovaţii, 
trebuiau să existe şi mici şi neînsemnate 
efecte secundare. în cazul portului 
GAME, acesta a ajuns atât de lacom şi 
de legat de procesor încât aproape că îl 
seca de toate resursele. La acea vreme, 
procesoarele nu se lăfăiau aşa de tare în 
giga herţi cum se întâmplă în acest mo¬ 
ment. 

în orice caz, băieţeii nu au stat de¬ 
geaba, lucrurile s-au mai ameliorat, şi 


astăzi am ajuns să deţinem joystick-uri 
capabile să lucreze cu mult mai multe 
funcţii decât axele X şi Y. Am ajuns să 
vorbim despre Force Feedback. Force 
Feedback-ul contribuie din toate moto¬ 
raşele ca noi, ăştia, care dăm cu avioa¬ 
nele de pământ, să fim ceva mai atenţi 
cu bietele zburătoare, că doar nu au 
nici o vină. 

în cea mai recentă apariţie în mate¬ 
rie de simulatoare de zbor, numită şi 
Lock On, de care prietenul meu Mlke v- 
a povestit într-un articol demn de făcut 
Ghidul tânărului (începător) pilot, 
grupa avansaţi, se face că dacă nu 
deschizi jocul cu un joystick bine făcut 
şi cu o construcţie fizică excelentă, cu 
siguranţă ajungi să muşti din asfalt 
Imediat ce ai atins altitudinea de luptă. 


aprlieECXD^ 
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Microsoft 
Side\A/inder Force 
Feedback S 

+ Force Feedback 
+ Throttie 

*1’ sistem de prindere 


NnUlFVPI.™ I I ■ I . . . 


® ® ® ® ® ® ® P 


Dotare: 


ES&BSSESq^ 


Telefon: 021-211.70.90 


Pentru cei care petrec în mod nor¬ 
mal peste 36,4 ore pe zi în faţa unui 
monitor şi devorează aproape orice joc 
ce apare, cuvântul SideWinder spune 
multe, mai ales când e vorba despre 
jocuri cu avioane, elicoptere, nave spa¬ 
ţiale sau maşini de cusut. Astfel de jo¬ 
curi cresc instantaneu de la stadiul de 
screensaver-e la adevărate capcane 
care te ţin lipit de ecran. 

SideWinder 2, sau întoarcerea lui 
SWl, a revenit extrem de târziu, dar 
cred că a meritat. Este imposibil să nu 
remarcăm noul look: mal bine 

Thrus^master Top 
Gun Af1;erBurner 
Force Feedback 

+ Throttie detaşabil 
+ Thrustmapper software 
- sistem de prindere 



Telefon: 021.569.06.00 / 021-211.70.90 




Locul secund al acestui test este 
ocupat cu mândrie de către cel mal cu 
Force Feedback joystick, etichetat cu sigla 
Thrustmaster. Motivele care l-au adus pe 
această poziţie sunt numeroase şi destul 
de Importante. Unul dintre acestea este 
tehnologia Immersion TouchSense, 
proprietate Thrustmaster, care se ocupă în 
mod direct de cele două motoraşe 
responsabile de realizarea efectelor 
extraordinare de Feedback. 

Puncte suplimentare au fost obţinute şi 
pentnj ergonomia ansamblului. Aid putem 
vorbi despre materialul cauciucat, care aco¬ 
peră o bună parte din suprafaţa de contact. 



Hardware 


dimensionat, puţin atins pe la designul 
anumitor elemente (a se vedea throttle-ul) 
şi, de ce nu, cu o ergonomie mai bună. 
In ceea ce priveşte engine-ul intern, 
situaţia e puţin diferită. Acelaşi feeling 
extraordinar, însă coordonat şi realizat 
de un sistem „hidraulic" de ultimă 


generaţie, mult mai puternic şl mult mai 
silenţios. 

Mici elemente de noutate au fost adă¬ 
ugate şi stick-ului în sine. E făcut dintr-un 
plastic ceva mai aderent, cu unele bu¬ 
toane repoziţionate strategic şi cu un 
trăgaci mult mal rezistent (eu sunt păţit). 



După o perioadă mal lungă petrecută 
cu joystick-ul, unele persoane ar putea 
acuza anumite dureri ale încheieturilor. 

Nu şi în cazul acestui model. Modul în 
care sunt proiectate atât stick-ul, cât şi 
throttle-ul, oferă un binevenit „suport" 
pentru mâini, ce îi dă jucătorului 


posibilitatea de a se concentra la maxim 
asupra acţiunii din joc. 

Spre deosebire de alte modele 
prezente în test, software-ul Thrustmapper 
conţine o bază de date cu setări predefinite 
pentru peste 60 de jocuri mal vechi sau 
mal noi. 


LEVEL 
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Logitech Extreme 
3D PRO IVvist 

•¥ nu necesită drivere 
+ uşor de manevrat 
*1* stabil 


Nota LEVEL: 


!■■■■■'■ nnuHa 


Telefon: 021-222.50.41 /021-345.55.05 


MSBEEBMSSm 


'Eftin şi bun! Aşa aş cataloga acest 
joystick. Bine, nu este cel mal ieftin 
„băţ" din parcare, însă pentru ceva 
performanţă, trebuie să jonglezi cu 
preţul. Ml se pare unul dintre cele mai 
avantajoase trocuri. Unu la mână, 
plăteşti un preţ acceptabil, şi doi, obţii 
un joystick de firmă, cu o sumedenie de 
butoane care mal de care mai hoaţe, 
unele mai la îndemână, altele mai ia 
îndepicior. Ideea e să ai pe ce să apeşi 
ca să dai cu tot ce ai în Inamic. Despre 
Force Feedback nu prea avem ce vorbi 
la acest model, însă decât să am Instalat 



un biet motoraş amărât înăuntru care să 
bârâie şi să pârâie din toţi rulmenţii, mai 
bine un joystick simplu, precis şi cu o 
ergonomie mai bună. 

Un astfel de joystick este exact pe 
felia mea. Nu îmi trebuie drivere, se 
configurează extrem de simplu şl, în 


plus, l-am conectat instantaneu la USB 
şi sunt gata de vânat irakieni. E posibil 
ca cei rămaşi ia mai vechiul Windows 
98 sau 95 (Doamne fereşte!) să aibă 
ceva probleme ia instalare. în schimb, 
în XP, totul merge ca uns. Simplu şl la 
obiect. 


LOC 

1 

2 

3 . 

4 


Niinie 

Microsoft Sidewinder2 

Thrustmaster Afterburner 

Force Feedback 

Logitech WingMan 
Force 3D 

Thrustmaster Afterburner 2 

Logitech Extreme 
3DPROTwist 

Olertanl 

UltraPRO Computers 

Ubi Soft Romania/ 

UkraPRO Computers 

Flamingo Computers / 
Best Computers 

Ubi Soft Roman ia/ 

UltraPRO Computers 

Flamingo Computers/ 

Best Computers 

Teleioii 

021-211.70.90 

021.569.06.00/ 

021-211.70.90 

021-222.50.41/ 

021-345.55.05 

021.569.06.00/ 

021-211.70.90 

021-222.50.41/ 

021-345.55.05 

Pal (EURO) 

67 EURO 

73 EURO 

55 EURO 

42 EURO 

30 EURO 

Tip 

Force Feedback 

Force Feedback 

Force Feedback 

normai 

normal 

Conwtaro 

r^USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

Nr. IxjUwne* 

^ 8 

10 

7 

10 

12 

Thfottk* 

da 

da 

da 

da 

da 

ÎNvisl hcintile 

da 

da 

da 

da 

da 


8 

8 

7 

8 

9 

Rubix'f hal asrtch 

da 

da 

da 

da 

da 

Tvvistiiaadb 

da 

da 

da 

da 

da 

ergonomie slkk 

9 

9 

8 

9 

8 

Noli'i LMpiiumiebutoaiK^ 

8 

9 

7 

9 

8 

NatăHgDnomie 

8 

8 

7 

8 

8 

Molâ com(Kirtaa‘ in jocuri Lck k-C)n 

9 

9 

7 

6 

7 

N()L\ comfioi)^ în teşim IL2 Slumi. 

10“ 

9 

8 

7 

7 

\ol.i Fcm(v Feedlxick 

8 

8 

6 

1 

1 

Nmiă cJotare 

8,09 

9,15 

7,46 

8,90 

8,75 

Noi^ pertcxmant^H 

8,95 

8,45 

6,80 

6,05 

6,10 

P Nota 

8,74 

8,59 

6,98 

636 

632 



Logitech WingMan Force 3D 
[ 70 \aprie 2 OO^ 


Thrustmaster Afterburner 2 


Logitech 

Freedom 2.4 Cordiess 


Thrustmaster 
FOX 2 PRO 


wvvw.level.ro 






























































Hardware LEVEL 


TRUST XK ^OO 


*•’ sistem de prindere 
+ preţ 
- calibrare 


Nota LEVE 


Dotare: 


■■■uuuuuuu^ 

■■■■□□□□□□ jilBl 


Distribuitor: Flamingo Computers 


Telefon: 021-222.50.41 




Cel mai ieftin şi mai ieftin şi încă o 
dată ieftin este acest „avion" Predator 
XKIOO. în mod normal, cu banii ăştia te 
duci de vreo patru-cinci ori la film, iar 
dacă e unul bun, îi dai la o singură 
ieşire cu prietena. Alternativa v-o oferă 
Trust: un joystick cu care să îţi omori 
nopţile şi nervii prin diverse 
simulatoare. Şi dacă mai reuşeşti să o 
înveţi şi pe prietena ta să joace 
nebuniile tale, poţi spune că eşti un tip 
cu adevărat... scos, sau, aaa, 
convingător. 

Piesa asta nu e chiar atât de rea pe 



cât pare. Are un sistem de prindere cu 
ventuze, de care mai rar ţi-e dat să vezi 
în ultima perioadă, şi de care poţi să-ţi 
legi şi bicicleta, că tot nu se dezlipeşte. 
Despre „forţe de răspuns" nici să nu 
vorbim. Atât mi-ar mai trebui, să distrug 
şi biroul. Deci, dacă nu eşti un manico- 


depresivo-obsedato-cronic, ci, mai 
degrabă, eşti un jucător de week-end, o 
astfel de „manşă" îţi poate fi de folos. 
Mai ales că nici nu ocupă mult spaţiu. 

Şi nu îl lăsaţi ia îndemâna părinţilor! 



7 

8 

9 

10 

LOC 

Logitech Freedom 

Thrustmaster FOX 2 PRO 

Genius Max Fighter 

Logitech Attack 3 

Thrustmaster USB 

Nume 

2.4Cordless 




Joystick 


Flamingo Computers/ 

Ubi Soft Romania/ 

UltraPRO Computers 

Flamingo Computers/ 

UbI Soft Romania/ 

Oteilant 

Best Computers 

UkraPRO Computers 


Best Computers 

U ItraPRO Computers 


021-222.50.41/ 

021.569.06.00/ 

021-211.70.90 

021-222.50.41/ 

021.569.06.00/ 

Telefon 

021-345.55.05 

021-211.70.90 


021-345.55.05 

021-211.70.90 


66 EURO 

28 EURO 

55 EURO 

23 EURO 

15 EURO 

Preţ lEURf Jj , . 

normal 

normal 

Force Feedback 

normal 

normal 

Tip 

USB 

USB 

USB/Came port 

USB 

USB 

C<>f\eclare 

10 

7 

11 

11 

4 

Nr. IxJtoane 

da 

da 

da 

da 

da 

Throttle 

da 

da 

nu 

nu 

nu 

Tvvisl handle 

9 

9 

6 

7 

6 

N(ili1 dcsign 

da 

da 

da 

nu 

da 

Rul)lx‘r hal svvilch 

da 

da 

nu 

nu 

nu 

Tvvisl hundie 

8 

8 

7 

7 

8 

Nol.l ergonomie stick 

8 

9 

4 

6 

9 j 

Nol.i ergonomie bukwne 

7 

9 

4 

5 

6 

Noia ergonomie baz.l 

8 

7 

4 

4 

5 . 

Noia c omprjflare în jur uri Lck k-( )n 

7 

7 

5 

6 

4 j 

N<;lâ comjx>nare in jocuri IL2 Slurm. 

1 

1 

6 

1 

1 1 

NoM force Feedback 

8,40 

7,31 

7,57 

6,22 

l03 

NoU dfXare 

6,20 

6,30 

4,80 

4,50 

4,35 

Not^ performanul 

6,80 

6,66 

5,40 

5J05 

4,76 1 

F Nota LEVEL 



Genius Max Fighter 


Logitech Attack 3 


Thrustmaster 
USB Joystick 


epriegCXD^ / 7I 
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Afl i n i aţi a Iu* Pimmu 


IMu ce 


mânâncâ! 

Testarea în sine a avut loc într-o zi 
destul de mohorâtă şi cu un vânt călduţ 
ce bătea dinspre S - S-E pe aerodromul 
secret LEGOV. Evaluarea s-a făcut pe 
avioane din Lock On şi IL2 Sturmovik. 
Aeromodelele folosite au fost alese pe 
sprânceană, din clase şi categorii 
diferite, pentru a „asculta" la cald exact 
modul în care răspund joystick-urile la 
solicitări. Pe lângă acestea, s-au mal 
notat punctele obţinute şi la design, 
ergonomie, mod de construcţie şi dacă 
au sau nu nevoie de lipici pentru 
aderenţă la birou. 

O atenţie deosebită a fost acordată 
acelor modele care dispun de Force 
Feedback. S-a constatat că această 
opţiune, în cazul unor joystick-uri, 
bagă beţe serioase în propulsoarele 
avioanelor. Iar ele devin extrem de greu 
de controlat, chiar şi când rezervoarele 
sunt pline. 

In concluzie, scopul acestui 
maraton aviatic a fost acela de a oferi 
viitorilor piloţi de vânătore adevărate 
repere înainte de a da examenul final. 



Cu ce se mânâncâ nenej 
Force Feedback-ul? 


microprocesor joystick 


senzor 


de 

poziţie 

motoraş 


Force Feedback-ul la lucru 


Force Feedback, numit şi „haptic feedback", este 
un angrenaj mecanic care Imprimă stick-ulul anumite 
mişcări în conformitate cu acţiunea care se desfăşoară 
pe ecran. Spre deosebire de un joystick normal, cele cu 
Force Feedback dispun de un microprocesor care 
rulează la frecvenţe între 16 şl 22 MHz. Acest procesor 
angrenează motoraşele pe cele două axe, astfel încât să 
realizeze anumite efecte. Dacă nu ştiaţi, mecanismul 
mai conţine şi o memorie de tip ROM (read oniy 
memory), în care sunt stocate principalele secvenţe pe 
care procesorul le comandă într-un anumit moment. 

De exemplu, în această memorie sunt stocaţi toţi paşii 


care trebuie urmaţi în situaţia 
în care se trage cu o mitralieră 
sau cu un tun. 

La joystick-urile mai 
şmecheroase, în apropierea 
motoraşelor există o serie de 
senzori în funcţie de care 
procesorul află exact poziţia 
stick-ului într-un moment X. 
De aici rezultă o precizie mal 
mare în mişcare. 

■ BogdanS 


LOC 

11 

12 

13 



Niinx* 

TRUST PredatorQZ 501 

EDNETFiightstick 

TRUST PredatorTH 400 

TRUSTXK100 


Ofertant 

Flamingo Computers 

Flamingo Computers 

Flamingo Computers 

Flamingo Computers 


Telefon 

021-222.50.41 

021-222.50.41 

021-222.50.41 

021-222.50.41 


Preţ lEUROl 

29 EURO 

23 EURO 

14 EURO 

10EURO 


Tip 

rxxmal 

normal 

normal 

normal 


Conectare 

USB 

USB 

USB 

Came port 


Nr. IxitoaiH* 

6 

6 

4 

4 


Tlur^le 

da 

da 

da 

nu 


Twisf handle 

da 

da 

nu 

nu 


N<jld dt'sign 

6 

4 

5 

4 


RuWx.‘r hat svviich 

da 

da 

da 

nu 


Twist handle 

da 

nu 

nu 

nu 


NotA ergoiuiiiiie stiek 

7 

6 

5 

3 


NolA ergononiie bulo»ine 

6 

5 

5 

4 


NotA ergonomie ba/A 

4 

5 

3 

3 


Nr>tA comportare in jocuri Irx )n 

3 

2 

3 

3 


NotA comportare in j<xuri IL2 Sturni. 

2 

2 

3 

3 


NolA FtKce Fcxxlback 

1 1 11 

NotA dotare 

7,39 

6,50 

5,13 

3,73 


NotA ţx^rtormantA 

3,75 

3,25 

2,75 

2,45 


1 Nota 

4,70 

4,11 

336 

2,77 





























































Sendo MSTO 


Ştiţi voi ce-i mai rotund şi mai rotund 
decât pătratul în sine? Noul model de 
telefon mobil de la Sendo. M570 nu are 
foarte multe elemente cu care să atragă 
atenţia, însă cele deja existente sunt ac¬ 
ceptabile. Să luăm de exemplu designul 
său pătrato-rotund cu tentă pătrăţoasă. 
Nu arată rău, e chiar simpatic. în mo¬ 
mentul în care chiar îl tragi de clapetă, 
ies din ascunzătoare câteva taste stin¬ 
ghere şi parcă păcălite de soartă. Nu e 
rea ideea ţinând cont că cei cu degetele 
mai „groase" întâmpină de obicei dificul¬ 
tăţi în a „opera" astfel de telefoane. La fe¬ 
reastra de la etajul de deasupra rânjeşte 
la soare un mini-ecran color în care pot 
fi oglindite 65 de mii de culori. Pe partea 


cealaltă, conform proverbului, ar trebui 
sa fie leopardul, însă nici de această dată 
nu ţine. Deci, pe cealaltă parte găsim un al 
doilea ecran, cu rol de parasolar şi în care 
se afişează cu aproximaţie ora exactă. 

La capitolul memorie internă stăm 
bine. Tabureţii sunt moi şi confortabili, 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 82 x 45 x 20 mm 

Greutate: 77 g 

Display: UFB - 65000 culori 

Rezoluţie Displayl: 128 x 128 pixeli 

Rezoluţie Display2: 96 x 64 pixeli 

Tip acumulator: Li-lon 600 mAh 

Stand-by: până la 400 de ore 

Talktime: maxim 5 ore 


iar lângă aceştia 
sălăşluieşte un chip 
de 4 MB în care pot 
fi stocate până la 
250 de nume şi de 
numere de telefon. 

Şi în cazul lui 
Sendo M570 
meniul este 
completat de posi¬ 
bilitatea de a reda 
sunete polifonice şi 
de a oferi o idee 
despre poziţionare 
prin intermediul 
funcţiei de GPRS, ^ 
evident din clasa 8^^ 




T.iihin 



Nu ştiu cum se face, dar când scot băieţii ăştia cu ochii mici câte 
o chestie, chiar le merge. Ce-i drept, nu le scot zilnic, însă când le 
scot, se simte. De exemplu, e o plăcere să ţii în mână acest telefon 
mobil Panasonic model G60. Modul în care este construit, 
amplasamentul butoanelor, ecranul destul de mare sunt doar câteva 
elemente pe care producătorii le-au avut în cap de la bun început. 

Ţl-e mai mare dragul să îl ţii în mână şi să-l butonezi în disperare. 

La cât de entuziasmat sunt de ergonomia Iul, pe atât de dezamă¬ 
git sunt de ecranul său. Intr-adevăr, e mare, e color, ştie să afişeze 
peste 4000 de culori, însă când vine vorba despre vizibilitate în con¬ 
diţii de lumină excesivă, mă cam lasă cu ochii în soare. în restul cazu¬ 
rilor, aş putea spune că e OK, mai ales că acesta poate fi înfrumuseţat 
sau personalizat cu unul dintre cele zece background-uri sau patru 
screensaver-e incluse în memoria telefonului. Interesantă este şi came¬ 
ra foto care poate fi ataşată telefonului dacă se mai achită câteva sute 


Motorola MPx 


MPx este ultima modă în materie de 
telefoane „dăştepte" (smartphone) realizate 
de către compania Motorola. Cu alte cu¬ 
vinte, funcţiile pe care le serveşte pe tavă în 
materie de comunicare sunt extrem nume¬ 
roase. Telefonul ăsta dăştept are habar de 
reţele GSM tri-band, de comunicare Wi-Fi 
şl chiar de Bluetooth. Toate acestea sunt 
coordonate de un sistem de operare bazat 
pe Windows Mobile, de unde rezultă 
faptul că este compatibil cu o grămadă de 
modele şl aplicaţii care în mod normal ar 
rula pe PDA-uri. 

Nici la capitolul multimedia nu stă rău. 
Undeva în lateral pot fi Implantate card-uri 
MMC sau SD cu capacităţi de stocare ce 


pot ajunge chiar şi până la 1 GB. La ce bun 
atâta memorie? Nimic mai simplu. Se acti¬ 
vează frumuşel camera foto de 1.3 mega- 
plxell şi îl dai bătaie. Ba poze, ba filmuleţe, 
ba poze şi filmuleţe. Şl ce faci cu rezulta¬ 
tele? Nimic mai simplu. Le trimiţi prieteni- 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 96 x 60 x 22 mm 

Greutate: 135 g 

Display: TFT Touchscreen - 

65000 culori 
Rezoluţie Display: 240 x 320 pixeli 

Tip acumulator: Ll-lon 

Stand-by: N/A 

Talk time: N/A 


de yeni în plus. Această cameră oferă po¬ 
sibilitatea de a realiza fotografii la o rezo¬ 
luţie maximă de 640x480. O Idee foarte 
bună este amplasarea deasupra obiecti¬ 
vului camerei a unei mini oglinzi, cu aju¬ 
torul căreia persoana care foloseşte telefo¬ 
nul în cauză îşi poate face singură poze 
fără a mai fi nevoie să apeleze la altcineva. 
O idee genială pentru a trimite MMS-url. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 104 x 47 x 19 mm 

Greutate: 87 g 

Display: CSTN - 4096 culori 

Rezoluţie Display: 128 x 128 pixeli 

Tip acumulator: Li-lon 

Stand-by: până la 200 de ore 

Talktime: maxim 4,5 ore 



lor, apelând la orice 
mijloc de comuni¬ 
care, cu riscul de a 
deveni geloşi pe ti¬ 
ne. Partea mai 
drăgălaşă este mi¬ 
cul gigant ecran 
color TFT 
touchscreen. 

Prea multe 
deodată? Eh, 
asta e, 

Motorola MPx îl are în dotare, aşa că 
trebuie să îl suportăm. 


■ BogdaoS 
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LEVEL LifestylE - MuzicA 


Madonna 

Remixed S. 
Revisited 

A&A Records 
Nota 9 

Eu deja mă enervez când 
aud de Madonna. De ce? 
Pentru că nu pot frate să-i dau 
notă mică. Şi nu că nu mă 
lasă cineva, dar reuşeşte 
mereu să scoată muzică de 
cea mai bună calitate. Aşa se 
întâmplă şi cu albumul de 
faţă. Are remixuri la piese 
cunoscute (American Life, 
Love Profusion, Nothing 
Fails), remixuri făcute de 
nume ca Nevins sau 
Headcieaner şi un featuring 
cu Missy Elliot, Aguilera şi 



Britney (celebrul live de la 
MTV VMA). Problemă: are 
doar şapte piese, deci muzică 
doar de vreo juma' de oră. E 
bine să ştiţi asta dacă vreţi să 
cumpăraţi acest CD. 


Ada Milea 

Apolodor 

A&A Records 
Nota 10 





Apolodor este un 
pinguin în jurul 
căruia se învârte 
întreaga poveste cu 
acelaşi titlu. Muzica 
Adei Milea nu face 
altceva decât să arate 
drumul pe care îl parcurge 
acesta în căutarea fraţilor lui 
din Labrador de care îi este 
dor. Pinguinul ajunge când 
„...la Capul Nord", când 


„...pe alt vapor", când „ ...pe 
Lună" sau „...în imn" sau de 
ce nu, un „ ...cowboy", 
pentru ca în final să ajungă 
în Antarctica. 


Zdob şi Zdub 

450 de oi 

A&A Records 
Nota 10 

Un album în memo¬ 
ria Maestrului Culai, fon¬ 
datorul Tarafului Haidu¬ 
cilor. Un album ce 
conţine 13 piese, printre 
care şi „Everybody in the 
Casa Mare" (cu videoclip 
cu tot). Un album cu 450 
de oi. Un album 
conceput de trupa 
moldovenească. Un al¬ 



bum ce merită nota zece. Un 
album ce trebuie ascultat de 
cel puţin 450 de ori! Dacă daţi 
de el prin magazine, cum- 
păraţi-l! Nu o să vă pară rău. 


AVRIL LAVIGNE 
DĂ TONUL! 



AvrII Lavigne se pregă¬ 
teşte intens să lanseze un nou 
album. Acest disc, a cărui 
lansare este prevăzută pentru 
mai, va fi produs de Don 
Gllmore, cunoscut pentru 
munca sa cu PearI Jam, Linkin 
Park şi Good Charlotte. Pro¬ 
ducătorii The Matrix, cărora le 
este datorat succesul primului 
el album, „Let Go", nu vor 
participa astfel la acest nou 


material. Primul single extras 
de pe album se Intitulează 
„Don't Teii Me". Ben Moody, 
ex-Evanescence, colaborează 
şi el la o piesă, „Nobod/s 
Home". AvrII Lavigne a de¬ 
clarat recent: „Acum am mai 
mult control creativ. (...) Scriu 
muzica pe care o iubesc. 
Ascult rock şi lucruri sumbre, 
dar îmi plac şi piesele pop 
bune". 


US PREGĂTEŞTE 
UN NOU ALBUM! 


U2 a început să lucreze 
la un nou album alături de 
producătorul Steve Liliywhite. 
Irlandezii colaborează astfel 
din nou cu cel care i-a ajutat 


pentru cuvintele sale de la 
Golden Globes 2003. El a 
declarat în direct: „This is re- 
ally, really fucking briliant". 
FFC (Federal Communications 



la albumele „The joshua 
Tree", „Achtung Baby" şi „AII 
That You Can't Leave Behind". 
El a supervizat de asemenea 
înregistrarea lui „Boy", primul 
album U2, şi a lui „October". 
Lansarea acestui nou album 
este prevăzută pentru acest 
an, dar momentan nu se 
cunoaşte o dată exactă. 

Mal trebuie să ştiţi că 
Bono a fost de curând în 
vizorul Partidului Republican 


Commission) a tolerat această 
afirmaţie argumentând că ea 
nu descrie „un organ sau o 
activitate sexuală". Preşedin¬ 
tele actual al comisiei, Michael 
Powell, nu a fost de acord şi a 
declarat că „această vulgaritate 
mare este iresponsabilă şl de 
detestat". El încearcă să 
convingă comisia şl congresul 
că orice expresie vulgară de 
pe canalele americane trebuie 
să fie interzisă... 
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Copilăria mea a fost luminată de multe 
cărţi de aventuri, care mai de care mai fas¬ 
cinante şi mai pline de viaţă. Peter Pan a 
fost una dintre ele. Este povestea scrisă de 
J. M. Barrie despre un copil care are un 
mare „defect": toţi oamenii din jurul lui 
cresc, devin adulţi şi în cele din urmă îm¬ 
bătrânesc, în timp ce el rămâne copil pen¬ 
tru totdeauna, lată că Universal Pictures, 
Columbia Pictures şi Revolution 
Studios ne prezintă ecranizarea acestei po¬ 
veşti. Acţiunea începe într-o noapte răco¬ 
roasă în Londra, când Wendy Dariing 
(Rachel Hurd-Wood) îşi fascinează frăţiorii 
cu poveşti despre lupte cu săbii şi despre 
Căpitanul Hook, nemilosul pirat care nu se 
teme decât de ticăitul unul ceas. în acelaşi 
timp, un ceas ticăie şl pentru Wendy, 
deoarece tatăl său a hotărât că este timpul 
ca fătuca noastră să crească. După seara 
aceasta nu vor mai fi poveşti. Wendy va 
petrece timpul numai în preajma femeilor. 
Iar mătuşa ei, Milllcent (Lynn Redgrave), va 
trebui să-i găsească un soţ. 

Nici unul dintre el nu ştia însă că po¬ 
veştile lui Wendy sunt ascultate şi de Peter 




Pan împreună cu o micuţă zână foarte ge¬ 
loasă, Tinker Bell (Ludivine Sagnier). O lu¬ 
me imensă, plină de aventuri, se va des¬ 
chide din noaptea aceea pentru Wendy şi 
fraţii ei. Dacă vreţi să asistaţi la întâmplările 
prin care vor trece aceştia, va trebui să 
mergeţi la cinema. 

D£it:a apariţiei S aprilie S!Oa4> 
OietT'flDUft de InterCornRIrri Rcxnânia 


Identităţi furate 

9 


Ar cam fi timpul să o vedem din nou 
pe Angelica pe marile ecrane. De data 
aceasta în rolul unui profller din FBI, 
agentul special llleana Scott (Angelina 
joi le) nu se bazează pe metodele 


tradiţionale pentru a descoperi misterele 
unei minţi criminale. Metoda el este una 
Intuitivă, neconvenţională şl de multe ori 
se dovedeşte a fi singura modalitate de a 
descoperi identitatea criminalilor. Ei 




bine, talentata Angelica este chemată în 
Montreal la cererea detectivilor de acolo, 
care se confruntă cu un ucigaş în serie, 
pe care nu prea pot să-l prindă. 
Chestiunile se complică în cele din 
urmă. Adevărul este că nu prea îmi pot 
imagina cum nu s-ar putea complica în 
clipa în care Angelica se învârte prin 
jurul tău. Până la urmă, eroina noastră va 
trebui să rămână singură în faţa unui 
mare cerc de suspecţi. Păpuşă, de-aş fi 
ştiut ce pericole te-aşteaptă, aş fi trecut 
oceanul înot să te ajut! Acum nu-mi 
rămâne decât să mă duc la cinema să 
văd cum te-ai descurcat singură. 

CSata apariţiei S3 eprîKe SOOa 
Distribuit de InterCcxriFîlm Rornânia 
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Dacă mă superi, îţi pun şi un refresh de 
-10 Hz, da! 

Imagine primită de la Liviu Trifoi. 



Dacă ar fi pe bune, mi-aş lua ţavă de 
net de 1 MB garantat. 

Imagine primită de la Liviu Gelea. 



Ca să poţi să înscrii, trebuie să te faci 
una cu mingea! 

Imagine trimisa de Nicu Vlad. 



Trebuie să ajungem pe Marte! Nu 
contează prin ce mijloace... 
Imagine trimisa de Sharky. 



Deja mă la cu somn. Imagine primită de la Yami_Vegeta. 




mjjj 


1 ^ 



I like to ride my bicycle! 
Imagine de la ThanatoX. 



M-am săturat până peste cap de 
bug-urile din GTA. Acesta însă are ceva 
ce-l numai al Iul! © 

Imagine primită de la Cristina Udrescu. 


Cu Mafia nu te pul decât dacă vrei să 
ajungi salami! 
Imagine primită de la K-RAD KNOCK. 



Versiunea occidentală a mitului lui 
Manole! 

Imagine primită de la Dur@cel. 


Câştigătorul din acest număr este Liviu Trifoi. 


Irimileţi imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro. 
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WWW. 


The Encyclopedia of Ardă 

www^lyph web, com/arda 

The Encyclopedia of Ardă este, 
după cum spune şi autorul, un proiect 
personal, un tribut adus lui ).R.R. Tolkien 
şi universului pe care l-a creat acesta şi, 
nu în ultimul rând, o imensă enciclo¬ 
pedie interactivă dedicată cărţilor scrise 
de Tolkien. Proiectul nu a ajuns încă la 
final, aşa că dacă vreţi să-l ajutaţi să 
„crească" sau pur şi simplu sunteţi curi¬ 
oşi să vedeţi despre ce este vorba, arun¬ 
caţi un ochi peste link-ul de mai sus. 




Insaniquarium 

www,popcap, corn/ 

^amepopup»php^theGame=lDsardquarlum 
Porneşti cu doi peştişori şi ajungi să 
ai vreo zece. Pleci fără nici o grijă şi 
ajungi să te baţi cu extratereştrii puşi pe 
rele. La început nu ai nici un ban, la 
sfârşit te scalzi în aur, diamante şi mii 
de dolari. Porneşti cu gândul că-l joci 
cinci minute şl te prinde noaptea pe 
net. Un joc mai complex decât pare la 
prima vedere, pe care dacă îl rataţi nu 
ştiţi ce pierdeţi... 


C3ot: Baby? 

wwmeatbabies.com 
Un site nerecomandat tinerelor 
mame şi celorlalte persoane cu porniri 
materne. Recomandat gurmanzilor care 
vor să experimenteze ceva nou, 
părinţilor cu prea mulţi copii şi, nu în 
ultimul rând, celor foarte, foarte 
înfometaţi. Nu uitaţi însă că este vorba 
doar despre o glumă... cred... nu? 


EatBabies^m 


EatBabies.com 



^ R«cipM: 







i-OSERS dot ORG 

wwwJosers.org 

Aţi întâlnit probabil în viaţa voastră 
site-uri care v-au făcut să vă întrebaţi 
„Ce nalba era în mintea ăstuia?!". Ei 
bine, acum aveţi la dispoziţie un site 
care se ocupă cu descoperirea, 
clasificarea şl notarea unor astfel de 
site-uri. De la pagini personale, de care 
ar râde şi cel mai bun prieten, până la 
designuri de site-uri în care se pune ac¬ 
cent pe combinaţii de roz şl mov, toate 
le găsiţi la losers.org. 
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LEVEL ChatrooM 



Jocul erotic — între educaţie 
eexuală şi filme XXX 


Dacă ar n să mă iau după apară „Misterele Laurei: Vine vecina în vizită", „Misterele 

reacţiile din mai toată mass-media Angelicăi: Unde se duce gunoiul când se duce şi uite ce 

romanească, cam toată lumea a fain e gunoierul" sau „Misterele Triunghiului Bemiudelor: 

jucat „Misterele LaureiDacă nu Aventura a trei nimfe într-o altă dimensiune", 

e aşa, înseamnă că multă lume Pentru data viitoare vă propun o temă preluată de pe 

vorbeşte degeaba şi fără să ştie forumul LEVEL, şi anume „LEVEL-ul şi viaţa socială". E 

despre ce e vorba. Oricum, erotic mai bine cu sau era mai bine înainte, fără? Vă face să 

sau nu, este totuşi vorba despre chiuliţi de la şcoală, nu vă lasă să dormiţi noaptea, v-a tă¬ 
un joc. Pe care majoritatea dintre cut rost de o prietenă? Poveştile şi detaliile picante le 

voi nu îl consideraţi deloc bun. Si aştept pe adresa de mail mit 2 a@level.ro sau pe adresa 

lotuşi, l-ati jucat, iar asta ar putea redacţiei, 
da idei unora şi altora, aşa că nu Baftă! 

vă miraţi dacă în curând o să ■ Mitza 


Mancsie Alexandru 

„Hmm... Misterele Laurei, 
primul joc erotic românesc. Am 
luat şi eu jocul (de la tarabă, bi¬ 
neînţeles, că prin magazine nu e) 
ca să fiu în cunoştinţă de cauză, 
l-am instalat şi l-am jucat. Ce pot 
spune? Este un joc adventure 
mult sub medie, un film erotic 


Interactiv, dată fiind prezenţa „domnişoarei" Laura 
Andreşan. Singurul lucru care poate fi totuşi un mister 
este ce lenjerie Intimă poartă fătuca, însă pe parcursul 
jocului nici ăsta nu mal rămâne un mister. Are o Intrigă 
mult prea banală, o durată mult prea mică; în conclu¬ 
zie, nu merită ca joc. însă ca un film poate să merite 
pentru cel mal obsedaţi dintre noi. într-adevăr, sexul se 
vinde şi poate că doar aşa ne facem şl noi cunoscuţi. 
Analizând situaţia mai atent jocul ar fi putut avea şanse 
de reuşită. Doar dacă te gândeşti la Larry sau la Lula, 


jocuri adventure, respectiv ad- 
venture/tycoon cu puternice 
influenţe erotice (comice însă), 
dar cu personaje pixelate, vezi 
ce succes au avut. Laura nu este 
însă pixelată, ci e „the real thing" 
şi jocul e adventure, însă mult 
mai erotic; aşadar ar trebui să 
spargă toate topurile (de jocuri, 
nu cele ale Laurei sau ale cole¬ 
gelor sale). însă trebuie recunos¬ 
cut că acest gen de jocuri, cel 
erotic, va rămâne underground; 
nu se vor vinde multe exempla¬ 
re, nu va fi cunoscut de multă 
lume şi probabil că va fi apreciat 
sau blamat doar de cei care au 
cunoştinţe în domeniu. 

în concluzie, sunt de acord 
cu jocurile erotice atâta timp cât 
sunt bine făcute, nu sunt doar 
un spectacol de striptease şi mă¬ 
car au un scop. Şl totuşi, când te 
joci aşa ceva numai la joc bine 
făcut nu-ţl stă gândul..." 
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lasă bâta aia jos. 
Tată, bea apă, bea 
ceva! Aoleu, trebuie 
să plec..." 

Spyd3r 



Acuma e acu'... Cu care începi jocul? 


Mihai Dobreanu 

„în general aş fi fost în culmea feri¬ 
cirii dacă ar fi apărut vreun joc româ¬ 
nesc. Aşa că am fost exaltat chiar dacă 
era erotic. Da', mă rog, am făcut rost de 
el. în primul rând am fost enervat că era 
făcut în FLASH!!! 

Lucru care nu e prea greu dacă te 
pricepi un pic. După maxim 6 ore de 
joc, chestia se termină. Dar asta e, ro- 
mânu' tot român e... De mântuială, mă 
rog, 70%. jocul în sine era mai slab de¬ 
cât cel mal prost film porno pe care l-am 
văzut în viaţa mea şi deşi viaţa mea a 
fost scurtă, am văzut destule materiale 
porno... am 17 ani în martie. Mă rog, 
dacă ne gândim acum şi Supaplex e 
slab dar dacă în 20 de ani o să fim la 
nivelul jocurilor din lume de peste 10 
ani atunci e perfect. Deşi tot voi ziceaţi 
că nişte tineri din ţară pregătesc un FPS 
belea. Asta e bine, o să avem şi noi jocuri 
care costă mal puţin şi sunt în română, 
că restul erau de la ăia din Caraibe. 

în concluzie: joc slab pe platformă 
slabă, de gameplay şl multiplayer nu 
putem vorbi." 

Gold Man 

„Ăsta nu este primul joc erotic din 
România. Dacă te duci la o tarabă sigur 
vei găsi un PC Erotica şi alte porcării. 
Părerea mea este că am avansat şi noi. 
Noi care nici măcar un Pacman nu am 
fost în stare să facem, măcar am făcut 
un joc erotic. Dar fi sincer Mitza, nu-i 
aşa că l-al jucat? Şi Koniec, şi Sebah, şi 
toată redacţia. Oricum, când a fost scos 
pe piaţă nu a existat bărbat (cu compu¬ 
ter, desigur) să nu îl cumpere, dar fac şi 
eu rost de el, deci mă voi alătura şi eu 
acestui club. Subiectul jocului mi se pare 
extrem de prost. Tu eşti GigI, reporterul, 
şi cumva trebuie să reuşeşti să o dez¬ 
braci pe Laura aia? Nu înţeleg. Dar ce 
m-a amuzat cel mai mult este faptul că 
are şi un pic din Hltman, adică nu ştiu 
ce prost căruia nu I se vede faţa îţi zice 
să faci: aia, aia, aia, aia şi aia. Şi apoi, că 
e şi şmecher, îţi mai zice să alegi şl „ar¬ 
mele"... adică un mobil şi alte chestii. 

Ce poţi face cu un mobil? Sună în mij¬ 
locul interviului şi face Infarct şl o poţi 
dezbrăca pe individă. Acum că am 
spus-o, trebuie să fac un cheat cu 
chestia asta, cool.:) 

Aaaa, bună tată. Nu, nu vorbesc 
despre jocuri erotice. Aaaaaaaaaaaaaa, 
tată, calmează-te. Tată, te înroşeşti. Tată, 


„Subiectul parcă 
era: ce părere avem 
despre jocurile 
erotice, nu? Ce 
părere am? Hmmm... 

Interesant! Sincer să 
spun, îmi e 
indiferent. Părerile se 
pot grupa după 
părerea mea în două MARI categorii: 
păreri bune şi păreri rele. Cea bună o 
au cel „singuratici" şi cel care au jucat 
toate genurile de jocuri şi chiar, chiar 
nu au ce să se mai joace. Iar cea rea o 
au în mod general gamerii peste 25 de 
ani care au copii şl... ştiţi voi. Aceste 
persoane ştiu că genul ăsta de jocuri nu 
se vând celor sub 18 ani dar ceea ce ei 
nu ştiu e că acum le poţi cumpăra de la 
oricine. Ca să vă zic şl eu părerea mea 
aceasta constă în următoarele: eu cred 
că producătorii de jocuri chiar nu mal 
ştiu ce genuri de jocuri să producă, de 
aceea apelează la aşa numitele jocuri 
„erotice". De ce nu scot şi ei un joc în 
care să mai şi înveţi ceva nu să tot ucizi, 
distrugi? Părerea mea! Ar fi foarte 
interesant dacă pentru a te juca un joc 
din ăsta erotic ţl-ar trebui un P4 1200 
MHz şi o placă video 128 Mb. Asta 
chiar că ar fi ceva interesant. Dar şi mai 


Interesant ar fi să apară pe CD-ul LEVEL 
un joc erotic. Ce ziceţi?" 


„Acest gen de jocuri e popular în 
Asia, învelit în super popularul stil 
manga (după care ei sunt înnebuniţi). 

Nu pot să-mi dau seama exact ce fel de 
popularitate va avea pe la noi, din câte 
ştiu se bucură de o popularitate aşa mare 
în Europa şl America, fiind cu mult în 
spatele oricărui alt gen, şi dacă stau bine 
şl mă gândesc, nici nu are cum, fiind un 
fel de film porno interactiv, în care nu 
contează foarte mult ce faci pentru că 
rezultatul e acelaşi „o baby give it to me". 
Eu unul am avut ocazia să joc aşa ceva şi 
era în japoneză, dar m-am descurcat de 
minune chiar dacă nu înţelegeam o iotă. 
Pe lângă asta mi se pare mal Interesant în 
glazura manga, că dacă vreau hardcore 



Cyer_M_Fox 
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trebuie numai să intru pe net şi găsesc 
XXL de nu mă văd. Oricum, nimeni nu va 
da faliment pentru că doar se găseşte cine 
să cumpere jocurile astea, sunt destul fără 
femei şi viaţă socială care vor să nu se mai 
simtă singuri sau din ăia cu femei şi viaţă 
socială dar care s-au săturat de toate şl vor 
ceva nou. Aviz celor cu păr alb în cap: nu 
mal are rost să plece de acasă după alta, 
se pot uita liniştiţi în monitor că oricum 
numai cu privirea rămân." 

#l-ord K£rt;erpilar 

„Păi eu am 14 ani şi nu ştiu de ce 
părinţii ăştia se abţin aşa... Oricum pot 
oricând să fac rost de filme, de ce edu¬ 
caţia sexuală de genul ăsta este restric¬ 
ţionată prin lege minorilor sub 18 ani, la 
o adică care e problema? Ţiganii fac 
copil la 12 ani... what about this? Ha? 
Tocmai pentru că este mai restricţionată 
noi avem tentaţia de a vedea... Să vă 
dau un exemplu: acum 2 zile (azi 19 
februarie) un coleg a cumpărat revista... 
o oarecare revistă cu material sexual, şl 
baba de la chioşc nu a zis nimic +(plus) 
a cumpărat-o cu 10 mii mai puţin decât 
preţul ei normal. 

Dar să vorbim despre jocuri, care m- 
au distrus pe mine şl pe alţi gamerl... 
Hmmm, primul joc care vreau să îl intro¬ 
duc în discuţie este unul mai pervers, dar 
în acelaşi timp sim: Lula Inside, care este 
un Tamagochi de ăla, desen animat. 
Părerea mea este că jocul este Interesant 
şi folositor dacă vrei să devii Peşte. 

Al doilea joc ar fi cel din revista 02/ 
2004, „Secretele Laurei", care (nu tre¬ 


buie să precizez că e românesc) este un 
joc ceva mai serios, de fapt nu este aşa 
de serios, conceptul este Interesant, gra¬ 
fica ml s-a părut ştearsă, din ce am 
observat şi eu. 

Un joc în care simularea de-a_ma- 
ma_şl_de-a_tata_fără_prezervativ este 
una mai serioasă este The SIms (all of 
them), unde înveţi mal multe despre viaţă 
decât dintr-un joc cu şl despre Red LIght 
District din micul Paris." 

IVlihilist; 

„Eu am, ca orice bărbat cât de cât 
normal, testosteron. Uneori cam mult. 
Deci am jucat şi eu jocuri porno (din 
alea cu dreptunghiu' roz). în acest joc 
trebuia să excit o anumită domnişoară 



Ce mă, a venit jocul? Ăla cu Laura?! 


de origine asiatică, lucru care necesita 
intensiv mausul. în 2 ore (cât ml-a luat 
să termin jocul) am tras următoarele 
concluzii: 

- nu trebuie să mai beau bere de 
proastă calitate 

- manelele sunt pentru fraieri 

- ml-a crescut masa musculară a mâinii 
(vă daţi seama cât de mult am folosit 
mausul). Din rândurile de mai sus se 
poate deduce că nu prea sunt pro 
jocuri porno. De ce? Ele ar trebui să 
calmeze bărbatul tensionat, lucru pe 
care nu reuşesc să-l facă. Cică jocul 
despre care se vorbea în revistă o să fie 
un action/adventure. Păi cum să dispară 
tensiunea cu un adventure??? 

Morala: joc + porno = catastrofă 100% 
Sfaturi: jucaţi ceva, orice şi dup'aia 
duceţi-vă pe internet că sunt n'şpe mii 
de site-uri porno. Părerea mea!" 

Mr. Gluackers 

„Acum 10 minute l-am terminat. 
Fraţilor, când am văzut erotic m-am 
gândit ceva Hardcore acolo sau măcar 
Softcore dar nu să se mângâie cinci ţipe 
tot jocu. Vorba vine joc. E un film sexy 
în care dai nişte clicuri. Variantele de 
răspuns sunt uşoare şi nici măcar nu al 
de ales. Faze penibile de genul 
„Acunde-te după fotoliu" şi nici măcar 
să vezi filmele separat nu poţi. De o- 
blectele din ARSENAL te foloseşti rar iar 
pe unele nu ajungi să le foloseşti deloc, 
jocul e foarte scurt. Scurt dacă nu vezi 
filmele. Cred că dacă îl ştii pe de rost îl 
poţi termina în 30 de minute. Sunt bă¬ 
gate nişte minl-games-uri ia plesneală... 
„Paharele", „Cards", când a fost faza cu 
maşina credeam că bagă ceva de genul 
Spyhunter. Cel mal mult însă ml-au plă¬ 
cut sfârşiturile, inventive şl cam maca¬ 
bre. „Te-ai spânzurat şi te-au îngropat 
cu fondurile municipale". 

Cred că şi eu puteam să fac un jo- 
culeţ mai bun cu prietena mea, che¬ 
mam câţiva prieteni şi prietene, băgăm 
un storyline de milioane şi făceam un 
joc de 50 de ore cu filmuleţe mici şi 
picante şi gata „Al doilea film/joc erotic 
românesc"." 

Ne-au mai scris: Adriana Larion, 
EXCO, Mishu Theoden, nECris, Alin, luii 
NIcu, hr (corect, bine că mai ştie cineva 
de Babylon 5), rapper the rapper, Edi 
Horga, rafael90, DidI Andrey şi o 
groază de lume de pe forumul LEVEL, 
se ştiu ei care... 
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/nainbow Six 3: 

At:hena Sword 

Tactica trupelor antiteroriste 
I într-o nouă versiune 


Far Cry 

Un strigăt depărtat, 
de durere inundat, în 
LEVEL aşezat! 
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Numele spune totul. Mal 
V^rriulte în revlew... 
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Bat:t:lefield \/iet;nam 

Din seria Battlefleid, de data aceasta 
prin Vietnam! 
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MSI FXP9S0TOMM5B’ 
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256MBDDR 
TV-Out / DVI-I / Video In 
I VGA / TyvinFlow Cooling 


MSI FX59W^WFB128 


- 0 128MBDDR 

o TV-Out / DVI-I / Video In 
o Dual VGA / T.O.R Tech Cooling 
o Include jocuri 




• Alege nivelul de overclo^ 

• Interval de variaţie 
între 2 -10% în 6 trepte 

• Reglare automată a parametriid^ 

• Cea mai bună cale di optimizare 
şi menfKxiei pentru performanţe rr 

• Setarea automată a iimitdbTde 4 
pentru eliminarea supraincc^A 

• Optimizat pentru toate piăalekm 


MSI Dynamic OverclocMng 


Commander (10%) 
Oeneral (9%) 
Colonei (8%) 
Captain (6%) 
Sergeant (4%) 
Private (2%) 


• 128 MB DDR 
•^e TV-Out/DVI-I 
e Dual VGA / TO P. Tech Cooling 
e Include jocuri 



MSI 

www.msi.com.tw 


flamYngo 

www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 

eFlamingo@flamingo.ro 

Livrare gratuită la comenzile on-line 













































